
ŽIVIT SE
TVORBOU. Kreativní hub Brno





10%
Všech ekonomicky aktivních obyvatel města

Brna je z kreativních a kulturních průmyslů

Mapování KKO, 2014, JIC
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2009 – Fórum pro kreativní Evropu

2014 – Mapování KKO v Brně, studie proveditelnosti 

Káznice, JIC 

2017 – Komunikace s VUT o bývalé FaVU

2020 – Rekonstrukce, pilotní spuštění služeb

2021 – Ostrý provoz



• 34 studií, cca 80+ členů
• Coworking, zasedačky, showroom, dvorek
• Komunitnímeet-upy



Variedo,

Plastic guys

& Offstate

Designéři nábytku,

Architekti

& Fotograf



• Skupinové konzultace pro začínající 

podnikatele Accountability Groups

• Jednorázové konzultace na specifická témata

• Individuální konzultace s experty

• Častá témata: Hledání financí, byznys a fin. 

plán, marketing a branding



Visualove

Kikiriki Games

Airbo Bags Na Ponku

Plastic Guys

Chybík + Kristof

KOGAA



• 1. obecně vzdělávací: Kde vzít

prachy, Právo v designu, Živím

se tvorbou

• 2. oborové: zaměřené na

specifika jednotlivých odvětví,

přednášky, workshopy

• 3. kurzy: (Ne)chci podnikat,

Accountability Groups

• 4. kulturní: pop-upy členů,

výstavy



• Digitální laboratoř s nástroji

pro prototypování produktů

• Zdarma pro zasídlené členy

a kreativce v konzultační

podpoře

• fab lab academy – lekce pro

školy i širší veřejnost na

práci s jednotlivými stroji



• Vznikající centrum pro rozvoj

herního průmyslu v Brně a jeho 

popularizaci

• Se zapojením Herního klastru a

GameDev Area

• Půlroční inkubační program pro

nové game-dev projekty

• Aktuálně v KUMSTu, v budoucnu 

snad s vlastním prostorem

Gamebaze.cz
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