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Manazerské shrnuti

V ramci Jihomoravského kraje (dale jen JMK) bylo identifikovano celkem 209 obor(
spadajicich do kreativnich a kulturnich odvétvi (dale jen KKO), které jsou nabizeny na
stfednich $kolach (dale jen SS), vyssich odbornych $kolach (dale jen VOS) a vysokych
Skolach (dale jen VS) ke studiu. Brno jednoznaéné& dominuje jako centrum kulturniho
a kreativniho vzdélavani. SS se vice zaméfuji na praktické dovednosti a femesla,
zatimco VS pokryvaiji $irsi $kalu obord, s dirazem na teoretické zazemi a vyzkum.
Bylo identifikovano 106 obord KKO na trovni VS a VOS, pfi¢emz nejvice obortl nabizi
Masarykova univerzita (dale jen MU), Janackova akademie muzickych uméni (dale jen
JAMU) a Vysoké uceni technické (dale jen VUT). NejvyznamnéjSim odvétvim na této
urovni je scénické umeéni (22 %), nasledované knihami a tiskem (14 %), kulturnim
dédictvim (12 %) a vytvarnym uménim (11 %).

Na SS bylo identifikovano 103 obor( v oblasti KKO. Nejéast&jsimi obory jsou umélecka
femesla (40 %), design (18 %) a cestovni ruch (14 %). Nejvice zastoupenymi Skolami
jsou SS uméni a designu a Vy3si odborna $kola Brno (dale jen SSUD), SS a VOS
tradiénich femesel a SS graficka Brno.

Na zakladé analyzy zjisténi z ruznych kulturnich a kreativnich oborl v Brné Ize
identifikovat pét spolecnych zasadnich vyzev, které se napfi€¢ obory opakované
objevuji ve vztahu ke vzdélavani:

e Nedostatek praktického vzdélavani a propojeni teoretického vzdélavani/teorie
s praxi

e Slaba spoluprace mezi Skolami a profesionalnim sektorem

¢ Nedostatecné technické a provozni zazemi pro vzdélavani

e Chybéjici podpora profesniho rozvoje pedagogu

e Nevyuzity potencial koordinace, informovanosti a podpory ze strany mésta

Na zakladé téchto zjisSténi byl vytvofen soubor systémovych opatfeni, ktery by mél
smérovat k pfekonani hlavnich vyzev ve vzdélavani v oblasti KKO v Brné. Tato
opatfeni jsou navrZzena tak, aby byla mezioborové pouZitelna, Skalovatelna
a realisticky implementovatelna ve spolupraci mésta, vzdélavacich instituci, odborné
verejnosti a pfipadné i JIMK.

e Zfizeni koordinacni platformy pro KKO a vzdélavani,

e Vytvofeni fondu/grantového programu na podporu prakticky zaméfeného
vzdélavani a stazi,

e Podpora vzniku sdilenych prostor a technologického vybaveni pro vzdélavani,

e Vytvofeni mezioborového vzdélavaciho modulu o podnikani a kulturnim
managementu,

e Vzdélavani a podpora pedagogu — Letni Skola KKO.
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Realizace téchto opatfeni by vyznamné pfispéla k prohloubeni spoluprace mezi
subjekty KKO, vzdélavacimi institucemi a méstem.
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1. Uvod

Analyza vzdélavacich instituci v oblasti KKO v JMK (dale jen Analyza) vznikla
z potfeby verejné spravy zmapovat vzdélavaci obory v oblasti KKO dostupné na uzemi
kraje, a pfedevSim na uzemi Statutarniho mésta Brna (dale jen SMB), které tvorbu
Analyzy finanéné podpofilo vramci plnéni Akéniho planu €. 2 Strategie kultury
a kreativnich odvétvi 2023-2025 (dale jen AP SKKO).

Analyza je rozSifenim vystupl projektu Rozvoj regionalniho kulturniho sektoru
a kreativniho sektoru v Jihomoravskem Kkraji prostrednictvim mapovani potencialu
téchto odvétvi, ktery byl v letech 2023-2025 podpofen Ministerstvem kultury Ceské
republiky (dale jen MK CR) v ramci Narodniho planu obnovy (dale jen NPO). Analyza
vyuziva metodiku mapovani KKO tohoto projektu a zaroven se odkazuje na vybrané
narodni, krajské a lokalni tematické koncepcni dokumenty.

Cilem Analyzy je podrobné zmapovat dostupné vzdélavaci obory v oblasti KKO, zjistit
jejich mnozstvi a prostorové rozmisténi v ramci JIMK a SMB. DalSim cilem Analyzy je
identifikovat kliCové aktéry ve vzdélavani v oblasti KKO a analyzovat bariéry
spoluprace mezi témito institucemi a zastupci kulturniho a kreativniho sektoru, jako
jsou pfispévkové organizace, firmy a dalSi zainteresované subjekty. Tento cil je
v souladu s AP SKKO, konkrétné Aktivitou ¢.11 - Kulturni a kreativni vzdélavani —
aktivita se zaméfuje na zmapovani kulturnich a kreativnich vzdélavacich subjekti
véetné nasledného propojeni vzdélavacich instituci v oblasti kultury a kreativity s KKO
— napojeni na prispévkové organizace, firmy apod. a podpora téchto aktivit.

Cile Analyzy:

e Zmapovani nabidky vzdélavacich instituci v oblasti KKO v JMK.

 Identifikace a analyza bariér spoluprace mezi vzdélavacimi institucemi (SS,
VOS a VS) a prispévkovymi organizacemi, vefejnymi institucemi, firmami
a dalSimi zastupci KKO.

e Posileni spoluprace mezi vzd&lavacimi institucemi (SS, VOS a VS)
poskytujicimi vzdélavani v oblasti KKO na zakladé znalosti prostiedi.

e Naplriovani vybranych aktivit AP SKKO schvaleného Zastupitelstvem mésta
Brna (dale jen ZMB) dne 20.6.2023.

Vystupy

e Prfehled vzdélavacich subjektd v oblasti KKO — excelovska tabulka obsahujici
prehled vSech oboru spadajicich do KKO v¢etné jejich rozdéleni dle jednotlivych
oblasti. Pfehled je zpracovan jako externi Pfiloha €. 1 tohoto dokumentu.

e Analyticky dokument ,Analyza vzdélavacich instituci v oblasti KKO
v Jihomoravském kraji shrnujici hlavni Zzjisténi z mapovani nabidky
vzdélavacich obor( v oblasti KKO véetné mapovych vystupl a obsahujici
analyzu bariér spoluprace mezi KKO a vzdélavacimi subjekty, v€etné navrhu
opatfeni pro eliminaci téchto bariér na urovni SMB.
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Navrhovana opatfeni spolec¢né cili na: lepSi propojeni vzdélavani s praxi, posileni
institucionalni infrastruktury a zlepSeni komunikace a informovanosti. Jejich realizace
by pomohla stabilizovat a systémové posilit vzdélavaci komponentu KKO v Brné.
Mohla by byt rovnéz (s ohledem na readlné moznosti implementace) soucéasti
aktualizované strategie mésta v oblasti KKO.
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2. Metodika tvorby dokumentu

Na tvorbé dokumentu se podilel tym kreativnino hubu KUMST Brno ve sloZeni
Mgr. Blanka Markova, Ph.D., Petra Stranska, David Horak Severa, Mgr. Michaela
Ihazova. Kvantitativni faze mapovani vzdélavani v KKO byla vypracovana
Mgr. Michaelou Ihazovou, ktera je rovnéz autorkou vSech mapovych vystupu
v dokumentu.

Dokument se sklada z manazerského shrnuti, uvodu, analyzy relevantnich
strategickych dokumentd, interpretace hlavnich zjisténi, analyzy bariér spoluprace
a navrha opatfeni k posileni spoluprace mezi vzdélavacimi institucemi a aktéry KKO
a zaveru.

Kvantitativni sbér dat probihal v obdobi od dubna 2024 do unora 2025. Nasledné byla
data analyzovana a vizualizovana ve formé grafi a mapovych vystupu. Kvalitativni
mapovani bylo realizovano soubézné s kvantitativni fazi formou kulatych stold, focus
group, individualnich rozhovorl, dotaznikového Setfeni a analyzy sekundarnich
informacnich zdroju (jedna se zejména o zapisy OK MMB z advokacnich skupin).

Pro analyzu dat byla vyuZita certifikovana metodika MK CR pro mapovani KKO, ktera
definuje KKO jako odvétvi, jejichz ,Cinnosti jsou zalozeny na kulturnich hodnotach
nebo na uméleckych a jinych individualnich nebo kolektivnich kreativnich projevech.
Tyto &innosti mohou zahrnovat vyvoj, tvorbu, produkci, Sifeni a ochranu produkt
a sluzeb, které predstavuji kulturni, umélecké ¢i jiné kreativni projevy, jakoz
i souvisejici funkce, jako je vzdélavani nebo fizeni. Budou mit potencial vytvaret
inovace a pracovni mista zejména z dusevniho vlastnictvi”.

Obory KKO jsou velmi heterogenni. Pro potfeby Analyzy jsou rozdéleny v navaznosti
na statistické vymezeni v certifikované metodice na zakladé trojsektorového Clenéni
kulturniho a kreativniho sektoru, resp. oblasti kultury dle Satelitniho uctu kultury.

Clenéni kulturniho a kreativniho sektoru:

I. Kulturni a umélecké jadro (tradi¢ni a umélecky sektor — kulturni dédictvi, scénické
uméni, vytvarné uméni, umeélecké vzdélavani, umélecka femesla),

[I. Kulturni odvétvi (audiovizualni a medialni sektor — knihy a tisk, hudba, film a video,
rozhlas, televize, videohry),

lll. Kreativni odvétvi (kreativni sektor — architektura, reklama, design).
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Kreativni
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Obr. 1: Trojsektorové ¢lenéni kulturniho a kreativniho sektoru.
(Zdroj: vlastni zpracovdni)

Metodika byla pro ucely tohoto dokumentu rozSifena o 2 kategorie, a to cestovni ruch
a digitalni média.
Digitalni média zahrnuji takové Cinnosti, které spojuji kreativitu, kulturu a technologie.

Jedna se onové obory, které nespadaji do zadné jineé oblasti KKO vymezené
metodikou MK CR.

Cestovni ruch byl pfifazen z nékolika divodu. Lze jej vnimat jako SirSi sou€ast KKO,
ktera zarovenn pomaha rozvijet dalSi odvétvi kreativni ekonomiky (Strategie rozvoje
cestovniho ruchu CR 2021-2030, s.4).Strategie rozvoje cestovniho ruchu
Jihomoravského kraje 2021-2027 vnima jako dulezité pro rozvoj CR kulturni dédictvi
(hmotné i nehmotné) a filmovy turismus povazuje za pfilezitost pro rozvoj cestovniho
ruchu v kraji. S ohledem na tuto silnou provazanost cestovniho ruchu a KKO byla tudiz
zmapovana i nabidka vzdélavacich obort v této oblasti.

Dale je nutné zminit, Ze vétSina mapovanych hudebnich obord spada dle metodiky
MK CR do scénického uméni, proto v této oblasti dochazi k jistému zkresleni.

Vystupy focus groups, rozhovorl, advokacnich skupin a kulatych stolt reflektuji
predevs§im nazory aktérd kulturni a kreativni scény.

Maskulini tvary v tomto dokumentu jsou pouzivany jako generické a vztahuji se na

Vv v

prehlednosti textu.

10
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2.1 Proces sbéru a zpracovani dat
Kvantitativni sbér dat

Na za&atku bylo potfeba identifikovat veskeré VS, VOS a SS v JMK. K tomuto Géelu
byla vyuzZita reSerSe webovych stranek. Jadrem databaze seznamu S$kolskych
vzdélavacich  instituci v JMK byly webové stranky ,Atlas  Skolstvi*
(http://atlasskolstvi.cz). Zaroven byla data z tohoto zdroje ovéfovana vyhledavanim na
jinych  webovych  strankach  (http://stredniskoly.cz,  http://vysokeskoly.com,
http://seznamskol.eu) a webovych prezentacich jednotlivych vzdélavacich instituci.

V'S nabizeji akreditované studijni programy, podle studijnich plan@, stanovenou formou
studia. Kazdy studijni program maze mit nékolik studijnich obord/specializaci. SS
nabizeji studium v ramci obori. V JMK bylo dohledano celkem 11 VS (z toho
5 soukromych) a studijni programy a obory KKO byly identifikovany na sedmi z nich.
Jde o statni VS MU, VUT, Mendelovu univerzitu (dale jen MENDELU), JAMU
a soukromé VS Newton, CA Institute a Ambis. U soukromych VS se umélecky obor
vyskytuje pouze v odvétvich reklama a CR. Nasledné bylo, v ramci JMK, zmapovano
10 VOS, z toho obory KKO byly zjistény na dvou z nich, a to v odvétvi cestovni ruch,
design a vytvarné uméni. SS bylo v JMK, vroce 2024, 130. Obory v KKO byly
identifikovany na 43 z nich.

Postup zjistovani obort KKO:

1. Identifikace fakult/Gstavd na jednotlivych VS.

2. ldentifikace vSech oboru na jednotlivych fakultach.

3. Reserse webovych stranek kazdého oboru VS, seznamu pfedméta a dalsich
relevantnich stranek k danému vzdélavani.

4. Posouzeni, zda obor spada, €i nespada do KKO.

5. Pokud spada, tak napsan do tabulky ,Databaze vzdélavacich instituci
a programu KKO v JMK*, ktera je externi pfilohou €. 1 tohoto dokumentu.

Zjistované informace — obory KKO, fakulta (u VVS), nazev oboru/programu, kratky popis
oboru, uplatnitelnost absolventa, pocet pfijimanych studentl, spoluprace s praxi,
odkaz na web, adresa, kontaktni osoba.

Timto zpGsobem bylo identifikovano celkem 209 obor(i KKO na VS, VOS a SS v JMK.
Pocatecnim zamérem bylo zjistit a zahrnout do databaze rovnéz pocet absolventl
jednotlivych oboru, avsak tyto informace nejsou témér u zadného oboru zverejfiovany.
Naopak mezi dostupné informace, patfi poCet soucasné studujicich na daném oboru
ve vSech roCnicich, popfipadé podet zavérecnych praci, &i pocet pfijimanych studentu.
Tyto udaje nejsou viak dohledatelné u kazdého oboru.

Kvalitativni Setreni

Informace o vyzvach a bariérach spoluprace mezi aktéry KKO a vzdélavacimi
institucemi byly ziskavany v ramci realizovanych kulatych stoll FeSiteli projektu Rozvoj
regionalniho kulturniho sektoru a kreativniho sektoru v Jihomoravském kraji
prostrednictvim mapovani potencialu téchto odveétvi a dale z analyzy sekundarnich

11
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zdroju — zapisu z advokacnich skupin, které realizoval Odbor kultury Magistratu mésta
Brna (dale jen OK MMB). Zapisy jsou vefejné dostupné na webu kultura.brno.cz.

Kulaté stoly
Tematicka skupina  Datum Pocet ucastniki
Audiovize a gaming 27.02., 22.05., 08.10.2024, 26.02.2025 43
Strategicky tym audiovize
a gaming 12.03., 12.11.2024, 25.02.2025 15
Textilni design 05., 06., 12.09.2023 42
Graficky design 14.05.2024 14
Produktovy design 21.05.2024 15
CELKEM 129

Obr. 2: Prehled realizovanych kulatych stold.
(Zdroj: vlastni zpracovadni)

12
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Advokacni skupin
Tematicka Pocet
skupina Datum Géastnika Uéastnici
zastupci z pfispévkovych organizaci,
nakladatelstvi, nezavislych brnénskych

Literatura 29.07.2024 8 ; NI 7
kulturnich organizaci i dramaturgické rady
Rezidence Café Kapral

Vytvarné uméni, 19.04., 14. 05., zastupci z Fad galerii, akademické pGdy,

architektura, 21.05.2024 35 soukromych ateliért a studii, uméleckych

fotografie a design kolektivil, organizator( festivald i

pFispévkovych organizaci v oblasti kultury
zastupci z fad umélcl i nezfizovanych
tanecnich spolki

zastupci z fad nezfizovanych spolk( i

Tanec¢ni uméni 24.06.2024 8

. : 27.02.,12.03. a o PP T
Audiovize a gaming 39 organizaci, organizatort festivalu i
22.05.2024 o , . .

pFispévkovych organizaci v oblasti kultury

Divadlo, performance 10.06.2024 12 zéstupci z fad nezavislych divadel i

acirkus pfispévkovych organizaci
zastupci z fad nezfizovanych hudebnich

Hudba a hudebni 21.05.2024 18 spolkg i organizaci, rzu_devt’)mcih kIut?u,

kluby organizatort festivalll i pfispévkovych
organizaci v oblasti kultury
zastupci z fad folklornich soubord,

- . hodnotitelské komise pro dotace v oblasti
Umelecka remesla a odpory umeéleckého femesla a lidovych
lidové tradice — 27.03.2024 10 podpory Ume y

tradic, Ceského rozhlasu Brno,

FOLKLOR e . ) . . . .
pfispévkovych organizaci v oblasti kultury i
nezavislych tvdrci/umélcu

CELKEM 130

Obr. 3: Prehled realizovanych advokacnich skupin.
(Zdroj: vlastni zpracovadni)

Vyznamnym zdrojem informaci o spolupraci firem z oblasti audiovize a gamingu
a vzdélavacim sektorem je online dotaznikové Setfeni mezi 40 respondenty, které bylo
realizovano v obdobi Cerven-srpen 2024. DilCi vysledky Setfeni tykajici se oblasti
vzdélavani jsou prezentovany nize v dokumentu.
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3. Analyza strategickych dokumentl z oblasti vzdélavani ve vztahu ke
KKO

Tato kapitola obsahuje analyzu 3 koncep¢nich dokumentl, pficemz kazdy
reprezentuje jednu uroven verejné spravy.

3.1 Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+

Dokument "Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+" poskytuje obecny ramec
pro vzdélavani v Ceské republice v nasledujicich desetiletich. Zahrnuje mnoho
aspektl vzdélavani, v€etné strategickych cila, priorit a opatfeni, ktera maji byt pfijata
k dosazeni téchto cilu.

Hlavni body:
1. Strategicky cil 1: Zaméreni na kompetence

Vzdélavani ma vice sméfovat k ziskavani kompetenci potfebnych pro aktivni
obCansky, profesni i osobni Zivot.

2. Strategicky cil 2: Snizeni nerovnosti v pristupu ke kvalithimu vzdélavani

Cilem je umoznit maximalni rozvoj potencialu déti, zaku a studentu a snizit nerovnosti
v pristupu ke kvalitnimu vzdélavani.

Pét strategickych linii:
1. Proména obsahu, zpuisobl a hodnoceni vzdélavani

Inovace obsahu, metod a forem vzdélavani, vc€etné digitalniho vzdélavani
a obcCanského vzdélavani (medialni gramotnost).

Podpora organizaci a aktivit v neformalnim vzdélavani (snaha vice propojit Skoly
s neskolnimi zafizenimi, ktefi se specializuji na urcité vzdélavaci a kreativni obory) —
dulezitost existence pestré nabidky.

Vzdélavani v oblasti KKO by mélo byt mezioborové a propojovat rlizné predméty a
dovednosti, jako je uméni, design, hudba a dalSi, navazani spoluprace s umeélici,
kulturnimi institucemi a organizacemi z fad kreativniho a kulturniho sektoru, aby bylo
mozné lépe propoijit vzdélavani se skute¢nymi potfebami a trendy v téchto odvétvich.

V oblasti inovaci ve vzdélavani je vhodné zohlednit napfiklad kvalitni edukaéni
programy pamétovych, uméleckych a dalSich kulturnich instituci ¢&i instituci
poskytujicich environmentalni nebo badatelské vzdélavani, mistné zakotvené
a servisni u€eni a venkovni vyuku. Tyto inovace je tfeba podporovat, propojovat
a zapojovat do vyuky nejenom ve Skole, ale i v redlném pfirodnim a spoleenském
prostredi.

Podpora Skol vSech stupnu ve spolupraci s dalSimi mimoskolnimi organizacemi,
zaméstnavateli a odbornymi pracovisti (napf. knihovnami, muzei a dalSimi
pamétovymi i uméleckymi institucemi), centry excelence, science centry, stfedisky
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ekologické vychovy a dalSimi poskytovateli vzdélavacich sluzeb, programi, soutézi
a stimulujicich mimoskolnich aktivit (odborna soustfedéni, pfipravné kurzy, on-line
vzdélavani, badatelska Cinnost aj).

2. Rovny pristup ke kvalitnimu vzdélavani

Zajisténi rovného pfistupu ke kvalitnimu vzdélavani pro vSechny.
3. Podpora pedagogickych pracovnikt

Profesionalizace pedagogu a feditelt Skol.

4. Zvyseni odbornych kapacit, diivéry a vzajemné spoluprace
Zaméreni na pfipravu novych pedagogul a podporu stavajicich.

Poskytovani Skoleni a odborné pfipravy pedagogu v oblasti vzdélavani a zavadéni
novych vzdélavacich metod, které podporuji tviréi mysleni a kreativitu u studentu.

5. Zvyseni financovani a jeho stability
Investice do modernizace Skol a zlepSeni podminek vzdélavani.

Na vzdélavani v KKO se zaméfuje dokument pfedevSim v 1. strategické linii —
,Proména obsahu, zpusobl a hodnoceni vzdélavani“. Opatfeni obsazena v této
strategii maji pfispét k tomu, aby vzdélavaci systém lépe reflektoval potfeby a moznosti
v oblasti KKO v Ceské republice.

3.2 Strategie rozvoje Jihomoravského kraje 2021+

Strategie rozvoje JMK 2021+ se vzdélavani vénuje v ramci Prioritni osy 1, ktera
obsahuje relevantni tematicka opatfeni, zejména Tematické opatfeni 1.1.4: Podpora
rozvoje spoluprace mezi vzdélavacimi subjekty a zaméstnavateli.
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Prioritni osa 1: Vzdélavani, sport a mimoskolni zajmové aktivity q
VzZdélavani a sport, které napino rozviji potencial obyvatel kraje.”

SILNE STRANKY
Pritomnost univerzit a vyznamnych védeckych a vyzkumnych instituci a center.

Nastaveny systém podpory sportovnich aktivit.

Vzdélanostni struktura s vysokym podilem cbyvatel s ukoncenym vysokoskolskym vzdélanim.
Nastaveny systém podpory aktivit rozvijejicich talent, podnikavost a kreativitu Zak( a studenti.
POTENCIAL

Rozvoj skolni, sportovni a volnocasoveé infrastruktury.

Podpora dalsiho vzdélavani a rozvoj kariérniho poradenstvi.

Rozvoj klitovych kompetenci Zakil a studentu vE. podpory neformalniho vzdélavani.

Podpora spoluprace mezi jednotlivymi stupni formalniho vzdélavani, resp. organizacemi v kraji.
Rozvoj a podpora univerzit tfetiho véku.

Podpora vzdélavani pedagogickych pracovniku.

Spoluprace mezi vzdélavacimi institucemi a zaméstnavateli.

Podpora zdravého Zivotniho stylu a aktivniho traveni volného gasu.

Rozvijet efektivni systém podpory pro talentované studenty.

Pofadéani a hostitelstvi vyznamnych sportovnich akei.

PROBLEMY

Klesajici pocet kvalitnich pedagogickych pracovniku (mj. v disledku vysokého primérného véku; plati
predeviim pro Brno a okoli).

Klesajici pocet osob podilejicich se na rozvoji sportu.

Zvysujici se nerovnosti ve vzdélanostni strukture.

Predéasné ukon¢ovani vzdélavani predevsim Zakl ze socialné vylouceného prostiedi.

Predsudky viéi minoritnim skupinam obyvatel.

NepruZnost vzdélavacich programu.

Nizky zajem o pohyboveé aktivity.

Obr. 4: Prioritni osa 1 Strategie rozvoje JMK 2021+
(Zdroj: Strategie rozvoje JMK 2021+)

Specificky cil 1.1 Podpora maximalizace potencialu kazdého obyvatele (vysoka
priorita).

Tematické opatreni 1.1.1: Vyuka a rozvoj kliCovych kompetenci zaku a studentd.

Nastaveni efektivniho vzdélavaciho systému zaméfeného na rozvoj potencialu
jednotlivce se zaméfenim na jeho silné stranky. Podpora osobniho rozvoje ve vztahu
ke klicovym kompetencim zakl a studentu — napfiklad leadership, podnikavost,
znalost, kreativita a inovativnost. Soucasti opatfeni je dale systémové hledani
a diagnostika talentovanych zakd a studentd. Duraz bude kladen nejen na oblasti
vzdélavani s potencialné vysokou pfidanou hodnotou (inovacni obory jako napf. IT,
kybernetika, pfirodni védy atp.), ale také na femeslné obory a dalSi kompetence zaku
a studentq, které jsou kliCové pro dosazeni uspéchu v pracovnim zivoté s ohledem na
transformaci trhu prace.
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Tematické opatreni 1.1.4: Podpora rozvoje spoluprace mezi vzdélavacimi
subjekty a zaméstnavateli

Moderovana spoluprace zaméstnavatelid a Skol na vSech urovnich vzdélavaci
soustavy. Cilené pfizpGsobovani nabidky a kapacit SS na zakladé o&ekavaného
demografického vyvoje a ocfekavané budouci poptavky zaméstnavateld po
specifickych znalostech, dovednostech a kompetencich uchaze€l o zaméstnani.
Soucasti opatfeni je modernizace odborného vzdélavani, v€etné aktivit vedoucich
k udrzeni kvalitnich absolventt v regionu. Podpora kvalitni osvéty pro zaky zakladnich
Skol atraktivni formou s nabizenymi studijnimi a u€ebnimi obory, ktera umoznujice
,2ivé propojeni® 8Skol s firmami. Kraj bude dale systematicky monitorovat
a vyhodnocovat data vedouci k pfiblizovani nabidky a poptavky prace, a to za ucelem
vySSi uplatnitelnosti absolventd skol na trhu. Opatreni je v Casteéné kompetenci kraje,
ale jeho ucinnost je zavisla na spolupraci dalSich zainteresovanych subjektu.

Specificky cil 1.4 Odpovidajici stav vzdélavaci infrastruktury (vysoka priorita)

Tematické opatieni 1.4.1: Rozvoj a obnova infrastruktury a vybavenosti skol
a Skolskych zarizeni

Podpora vystavby, obnovy a modernizace budov s ohledem na sniZzovani energetické
narocnosti provozu. Zajisténi kvalitniho vybaveni Skol a Skolskych zafizeni na uzemi
kraje (napf. Budovani specializovanych u€eben nebo pofizeni specializovanych
pomucek a vybaveni pro vyuku). Podpora zvySovani kapacit Skolskych zafizeni
v oblastech, kde je aktualni nedostatek poctu mist ve Skolach a v budoucnu lze
oCekavat dalSi narlst poctu zakl (napf. suburbanni ¢asti Brna).

3.3 Akéni plan €. 2 Strategie kultury a kreativnich odvétvi 2023-2025

SKKO byla pfijata ZMB 15. 5. 2018. Ve strategické €asti stanovila vizi kulturniho
a kreativniho Brna a 5 cilt kulturni politiky k roku 2050. Programova ¢ast rozvedla cile
do 17 priorit a 53 opatfeni k roku 2025. NejniZzSim patrem strategie jsou akcéni plany
vymezujici specifické aktivity k napInéni opatfeni, priorit, cili i samotné vize. AP €. 1
pro roky 2021-2022 byl schvalen ZMB €. Z8/22 dne 8. 12. 2020. Druhy ak¢ni plan na
obdobi 2023-2025 obsahuje Aktivitu &. 11 KULTURNI A KREATIVNi VZDELAVANI
s prioritou dulezita, pfiCemz Analyza vede k jejimu naplnéni. Popis aktivity:
”Soucasné se aktivita zaméruje i na zmapovani kulturnich a kreativnich
vzdélavacich subjekti vcetné nasledného propojeni vzdélavacich instituci
v oblasti kultury a kreativity s KKO — napojeni na PO, firmy apod. a podpora
téchto aktivit. Nechybi sdileni znalosti v oblasti kreativniho vzdélavani s dalSimi
aktéry na regionalni a narodni drovni” (s. 14).

Shrnuti

Tento dokument vede k naplnéni Aktivity €. 11 Akéniho planu €. 2 SKKO 2023-2025
SMB. Zaroveri se opira o Strategii vzd&lavaci politiky CR do roku 2030+ a Strategii
rozvoje Jihomoravského kraje 2021+, které podporuji rozvoj spoluprace mezi
vzdélavacimi subjekty a organizacemi z oblasti kreativniho a kulturniho sektoru.
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4. Vysledky kvantitativniho vyzkumu na urovni JMK

Na zakladé mapovani KKO, které probihalo od dubna do srpna roku 2024, bylo na
uzemi JMK identifikovano 19 obci, na jejichz uzemi se nachazi vzdélavaci instituce
s alespon jednim oborem KKO.

o L Pocet obord KKO
oBoskovice ° 1-2
O 34
oLomnice O 5-6

Blansko

—— hranice okrest

oSIavkav u Brna

OMeravsk;i Krumlov
Cvrcovice Klobouky u Brna
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c,Bzenec
c>Husl*oper?e
StrdzZnice
i Hodonin
& O
°Lednice
°Sedlec
Breclav
JVaitice ©
Autor: Mgr. Ihazové Michaela
Datum vytvoFeni: 31. 07. 2025
0 10 20 30 km Zdroj dat: ArcCR® verze 4.3, vlastni

1 | | | Setreni

Obr. 5: Pocet a prostorové rozloZeni obort KKO na SS, VS a VOS v IMK v roce 2024

Z obr. 5 je patrny pfehled o poltu a rozlozeni kreativnich a kulturnich obort (KKO)
v JMK pro rok 2024, pficemz velikost bilych bodl oznacuje pocet KKO v dané oblasti,
coz poskytuje nasledujici informace:

Brno: Brno je centrem kreativniho a kulturniho vzdélavani v JMK, s nejvys$Sim poctem
obori KKO, a to pfedevSim diky nékolika kliGovym faktorim, které podtrhuji jeho
dominantni roli v této oblasti.

Prvnim a nejziejméjSim divodem je velikost a statut krajského mésta. Centralni poloha
mésta Brna v ramci JMK poskytuje i vyraznou vyhodu z hlediska spadovosti.
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Dulezitym faktorem, ktery zajiStuje Brnu pozici lidra v oblasti kreativity, je i celkovy
pocCet vzdélavacich instituci s obory KKO v regionu. V JMK se jich nachazi celkem 52,
pficemz 30 z nich sidli pfimo v Brné (57 %). Z celkového poc¢tu 209 oborl v ramci KKO
v JMK se pfimo v Brné nachazi 164 z nich (78,5 %). vysoky podil potvrzuje, Ze Brno
je hlavnim centrem pro kreativni pramysly v regionu, kde se soustfeduji jak profesni
kapacity, tak i instituce podporujici rust a rozvoj kulturniho a kreativniho sektoru.

Tato koncentrace vzdélavacich instituci a obord KKO v Brné je kliCovym faktorem,
ktery méstu poskytuje vynikajici infrastrukturu a lidsky potencial pro podporu inovaci
a rustu v této oblasti. Tim se Brno profiluje nejen jako centrum regionu, ale i jako
vyznamny hub pro kulturni a kreativni primysly na narodni urovni.

DalSi oblasti s vy§Sim poétem KKO: mésta jako Bfeclav, Znojmo, Hodonin,
a Slavkov u Brna vykazuji rovnéz pfitomnost nékolika obord KKO.

Oblasti s niz§im po¢tem KKO: v regionech jako Lomnice, Blansko, Letovice a dalSi
mensi mésta je poCet KKO nizsi.

4.1 Vysokeé a vyssi odborné skoly

Rozvoj KKO by v JMK nebyl mozny bez adekvatni nabidky vzdélavani v KKO. V JMK
bylo definovano celkem 21 subjektd vy$siho vzdélavani, z toho 11 VS (véetné
5 soukromych) a 10 VOS. Obory KKO se vyuduji na deviti z téchto instituci, coz
poukazuje na pfitomnost Sirokého spektra kreativnich studii v regionu. Duraz je kladen
na propojeni teoretického vzdélavani s praxi a inovativnimi pfistupy, které podporuji
profesni rist student( v oblasti KKO. Celkovy poé&et oborti KKO na VS a VOS v JMK
je 106. Nejvice se jich vyskytuje na MU, JAMU a na VUT. Vyskyt obori KKO na
subjektech vys$siho vzdélavani znazorfiuje obr. 6.

MU

JAMU

vut

MENDELU

STREDNI SKOLA UMEN{ A DESIGNU A VY$S{ ODBORNA SKOLA BRNO

NEWTON

AMBIS

VY$5i ODBORNA SKOLA A STREDNI SKOLA BOSKOVICE

CAINSTITUTE

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45

Obr. 6: Pocet oborti KKO na VS a VOS v JMK v roce 2024.
(Zdroj: vlastni setreni)

Co se ty&e zastoupeni oblasti KKO na VS a VOS v JMK, je tento podil znazornén
vgrafu na obr. 7. Tento graf poskytuje pfehled o relativni velikosti a vyznamu
jednotlivych oblasti v ramci celkového sektoru KKO, pfi€¢emz oblast scénického uméni,
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s podilem 22 %, je jednoznacné dominantni. Tento podil Ize vysvétlit pfitomnosti JAMU
v regionu. Mezi dalSi oblasti, které dosahuji podilu nad 10 %, patfi knihy a tisk, kulturni
dédictvi a vytvarné umeéni.

Prekvapivym zjisténim byl nizky podil obori v oblasti hudby, ktery je zplsoben
zarazenim konkrétnich kategorii CZ-NACE v ramci ,Metodiky mapovani kulturnich
a kreativnich primysl na lokalni a regionalni trovni CR*, na jejimz z&kladé byl tento
dokument sestaven. Podle této metodiky spadaji do oblasti hudby pouze kategorie,
jako je maloobchod s audio — a videozaznamy, pofizovani zvukovych nahravek
a hudebni vydavatelska ¢innost. V dusledku tohoto zafazeni je vétSina hudebnich
oboru klasifikovana pod oblast scénického uméni, i proto je tento obor dominantni.

film a video hudba
2% 3%

architektura
L L. 3%

scénické uméni ; o
229 umélecka fremesla

3%

cestovni ruch
6%
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umélecké
vzdélavani
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digitalni média
7%
kulturni dédictvi
12% vytvarné umeéni
11%

Obr. 7: Percentudlni podil oblasti KKO na VS a VOS v IMK v roce 2024.
(Zdroj: vlastni Setfeni)

Na Obr. 8 Ize vidét prostorové rozlozeni obor( vy$siho vzdélavani na uzemi JMK
v roce 2024. VétSina nami zjisténych obort KKO v ramci vy$siho vzdélavani v JMK se
nachazi v mésté Brné. Zaroven se vysSi vzdélavani vyskytuje i v jinych méstech. Ve
mésté Lednice je vySSi vzdélavani zastoupeno dvéma oblastmi, a to architektura
a design. Jde o obory Krajinarska architektura a Floristicka tvorba, které se vyucuji na
MENDELU, ale studium téchto oboru probiha pravé v Lednici. Ve mésté Boskovice je
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zastoupena oblast cestovni ruch na VyssSi odborné Skole a stfedni Skole Boskovice,
pfispévkova organizace.

Obory KKO
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hudba — hranice okrest

B architektura
B design
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Boskovice

cestovni ruch
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M knihy a tisk

B scénické uméni

Autor: Mgr. Thazova Michaela
Datum vytvoreni: 31. 07. 2025
Zdroj dat: ArcCR® verze 4.3, vlastni
Setfeni

Obr. 8: Vlyskyt obor(i KKO na VS a VOS v JMK v roce 2024.

4.2 Stredni Skoly

V JMK bylo identifikovano celkem 130 subjektl stfedniho vzdélavani. Obory KKO se
vyskytuji na 43 z nich, z ¢ehoz 22 instituci se nachazi na uzemi mésta Brna. Celkovy
podet oborli KKO na SS vJMK je 103. Vyskyt obord KKO dle jednotlivych SS
znézorfiuje graf na obr. 9. Nejvice oborti KKO nabizi ke studiu SSUD a za ni nasleduiji
Stredni Skola a Vys$$i odborna skola tradi¢nich femesel* a Stiedni Skola graficka Brno.

1 Tato $kola je stale vedena v rejstfiku ekonomickych subjekt( i jako vy$si odborna 3kola, ale vy3si odborné
vzdélavani jiz neposkytuje, tudiZ neni uvedena v seznamu vyssiho vzdélavani.
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Obr. 9: Pocet oborti KKO na SS v JMK v roce 2024.

(Zdroj: vlastni Setreni)
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Z celkovych 103 obort je 40 % obort zaméfeno na umélecka femesla, 18 % na design a 14 %
na cestovni ruch, ktery je ke KKO pfidruzeny pro potfeby této Analyzy. Ostatni obory jsou
zastoupeny niz§im nez 10% podilem. Data jsou vizualizovana v nasledujicim grafu na obr. 10.
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Obr. 10: Percentudini podil oblasti KKO na SS v JMK v roce 2024.
(Zdroj: vlastni Setreni)

Obr. 11 znazorfiuje kreativni obory na SS v JMK pro rok 2024, a to konkrétné jejich
rozlozeni a podil jednotlivych kreativnich oborl v rdznych lokalitach kraje. Kazdé
mésto, kde se nachazi obor KKO, je na mapé zobrazeno tzv. kolaovym diagramem,
ktery ukazuje, jaké konkrétni kreativni obory a v jakém poméru se v dané lokalité
vyskytuji.

Brno: Brno se stale profiluje jako hlavni kulturni a kreativni centrum JMK,
s riznorodymi obory, pficemz nejvétSi podil maji umélecka rfemesla, design
a scénické uméni.

Hodonin, Znojmo, Slavkov u Brna, Cvr€ovice, Straznice a Breclav: V téchto

méstech se vyskytuji alespon dvé oblasti obort KKO, pfi€emz nejvice jsou zastoupeny
oblasti umélecka femesla a design.

V ostatnich méstech je vzdy zastoupena pouze jedna oblast KKO, a to ve vétsiné
pfipadl umélecka remesla a cestovni ruch.

Ve mésté Lednice se zadné obory KKO na SS nenachézeji.

Obory film a video a hudba se na SS v JMK nevyskytuji.
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Obr. 11: Vyskyt oborii KKO na SS v JMK v roce 2024.

4.3 Analyza a shrnuti zjiSténych informaci

Vysledky kvantitativniho mapovani KKO v JMK za rok 2024 ukazuji na silnou, avSak
nerovnomeérné rozlozenou vzdélavaci infrastrukturu v tomto sektoru. Na zakladé
Setfeni bylo identifikovano 209 vzdélavacich oboru v oblasti KKO, vyu€ovanych SS,

VOS, VS ve 43 $kolach v ramci 19 obci kraje.

Geografické rozlozeni a koncentrace

Brno jednoznac¢né dominuje jako centrum kulturniho a kreativniho vzdélavani.

Koncentruje nejvétsi pocet oborl a instituci napfi¢ vSemi trovnémi vzdélavani.

Regionalni centra jako Znojmo, Brfeclav, Hodonin a Slavkov u Brna predstavuji

sekundarni stfediska vzdélavani, pficemz jejich nabidka je méné diverzifikovana.

Méné zastoupené oblasti jako Lomnice, Blansko Ci Letovice vykazuji nizkou

koncentraci oboru.
Struktura obord na VS a VOS
Bylo identifikovano 106 obor(i KKO na urovni VS a VOS.

24



2 |n|njo] KUMST

Nejvice obord nabizi MU, JAMU a VUT.

NejvyznamnéjSim odvétvim na této urovni je scénické uméni (22 %), nasledované
knihami a tiskem (14 %), kulturnim dédictvim (12 %) a vytvarnym uménim (11 %).
Vysoky podil scénického uméni je spojen s pusobenim JAMU v regionu. Naopak
hudba ma prekvapivé nizky podil, coZz je dano metodikou klasifikace (vétSina
hudebnich oboru je zahrnuta pravé pod scénické umeéni).

SS a prakticka orientace
Na SS bylo identifikovano 103 obor( v oblasti KKO.

Nejc¢astéjSimi obory jsou umélecka femesla (40 %), design (18 %) a cestovni ruch
(14 %).

Nejvice zastoupenymi $kolami jsou SSUD, SS a VOS tradi¢nich femesel a SS graficka
Brno.

Zaveéry a interpretace

Srovnani nabidky vzdélavani v oblasti KKO vykazuje rozdily v zaméfeni VS a SS
obor(i. U VS obort dominuje scénické uméni s 22 %, nasledované odvétvim knihy
atisk se 14 %. Inovativni intermedialni obory, oznaCené jako digitalni média,
predstavuji 7 % studijnich obor(i. Nejvyznamnéj$i oblasti ve SS studijnich oborech jsou
umélecka femesla s 40 %, silné zastoupen je design s 18 %, coz je vyrazné vyssi podil
nez u VS obort (zde pouze 3 %). Obory jako umélecké vzdélavani a architektura jsou
na SS zastoupeny minimaln& (1 %). Celkové Ize fict, Ze zatimco SS se zamékuji na
praktické a tradiéni dovednosti (umélecka Femesla, design), VS pokryvaiji $irsi $kalu
kulturnich a kreativnich oborl, pfiemz v nejvétSi mife zastupuji, na zakladé
trojsektorového €lenéni kulturniho a kreativniho sektoru (viz kap. 2, obr. 1), kulturni
a kreativni jadro KKO.
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5. Vysledky kvantitativniho vyzkumu na drovni SMB

Brno ma silné teoreticko-akademické zazemi ve VS prostiedi a disponuje nabidkou
vzdélavani v ramci Sirokého spektra femesinych a praktickych dovednosti na SS.
Nabidka je tematicky vyvazena — od divadla pfes grafiku a femesla az po game art
a digitalni média. Vysoka koncentrace oboru i instituci dava Brnu strategickou pozici
lidra kreativniho vzd&lavani, jak v JMK, tak i v ramci celé Ceské republiky.

Pro ucely vizualizace vzdélavani KKO ve meésté Brné je rozhodujici umisténi
vzdélavaci instituce v jednotlivych méstskych ¢astech. Jak je patrné z obr. 15, vétSina
oborU je soustfedéna v centralnich a SirSich ¢astech centra mésta Brna.
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Obr. 12: Cetnostni a prostorové rozloZeni SS, VOS a VS obor(i KKO na tizemi mésta Brna v roce 2024.

Diverzita oboru je nejvysSi v téchto institucich:
o SSUD - zastoupeni game artu, motion designu, grafického designu atd.
o JAMU - silné zastoupeni scénického uméni v€etné hudby.
o MUCII\“ a VUT - vyrazné zastoupeni digitalnich médii, designu a teorie
médii.
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5.1 Vysoké a vyssi odborné skoly

Na uzemi meésta Brna se nachazi 103 obort KKO (z celkovych 106 v ramci JMK).
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Obr. 13: Percentudlini podil oblasti KKO na VS a VOS v mésté Brné v roce 2024.
Zdroj: Zdroj: vlastni Setfeni

Brnénské VS a VOS nabizi velmi vyvazené a tematicky pestré portfolio obord KKO.
Zastoupeny jsou jak tradicni umélecké discipliny, tak rovnéz nové formy kreativniho
a digitalniho vyjadreni.

Nejvétsi podil mezi oblastmi KKO ma scénické uméni (22 %), coZ poukazuje na silnou
tradici a vyznam tohoto odvétvi v Brné. Jednoznacny vliv na to ma JAMU a jeji

specializace pravé na tuto oblast. Mésto je znamé svou bohatou divadelni a hudebni
scénou, coz pfitahuje mladé talenty.

Druhy a tfeti nejvétsi VS vzdélavaci segment jsou oblasti knihy a tisk (14 %)
a kulturni dédictvi (13 %). Silné zastoupeni téchto oblasti je diky oborim na
Filozofické fakulté a Fakulté socialnich studii na MU (jedna se napf. o jazykova studia,
prekladatelstvi, déjiny uméni, muzeologie aj.).

Nad 10% podil se dostala rovnéz oblast vytvarné umeéni (11 %), vyucovana na VUT
a SSuD.
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Digitalni média, obsahujici relativné nové obory, reflektuji rostouci vyznam
digitalizace a technologickych inovaci. Jsou zastoupena 8 %, a lze pfedpokladat, ze
podil této oblasti v KKO bude nartstat.

Studijni programy a obory jako reklama, umélecké vzdélavani, design, hudba,
architektura, umélecka remesla, film a video, a pro tuto analyzu pfidruzeny,
cestovni ruch, tvofi mensi podily. Pfesto tyto obory pfispivaji k rozmanitosti nabidky
v oblasti vzdélavani.
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Obr. 14: Cetnostni a prostorové rozloZeni VS a VOS oborii KKO na tzemi mésta Brna v roce 2024.
5.2 Stredni Skoly

Percentudlni zastoupeni studijnich obort v jednotlivych oblastech KKO na SS v Brné
(61 studijnich oboru) zobrazuje graf na obr. 15. VétSina téchto oborl je zamérfena na
rozvijeni praktickych dovednosti, které jsou klicové pro mladé lidi vstupujici na trh
prace nebo pokracujici ve studiu.
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Obr. 15: Percentudini podil oblasti KKO na SS v mésté Brné v roce 2024.
Zdroj: vlastni Setreni

Nejvyznamnéjsi podil patfi oboru uméleckych rFemesel (39 %). Tato pfevaha
naznacuje, ze stfedoskolské vzdélavani v Brné se vyrazné zaméruje na praktické
a tradi¢ni dovednosti.

Design (18 %) je druhym nejvyznamnéjSim studijnim oborem. Design hraje kliCovou
roli v souasné spotiebni spole¢nosti, kde se stale vice hodnoti vizualni a funkéni
aspekty produktl a sluzeb.

Scénické uméni (11 %) si zachovava vyznamné zastoupeni, coz odrazi pfitomnost
silné kulturni tradice a poptavku po zZivé kultufe v Brné. Vzdélavani v této oblasti
pripravuje studenty na kariéry v divadle, tanci a hudbé, coz mize mit vyznamny
kulturni dopad.

Knihy a tisk jsou zastoupeny 8 %. Segmenty, jako oblast rozSifujici KKO — cestovni
ruch (6 %) odrazeji SirSi rozmanitost vzdélavacich moznosti, ktera umozniuje
studentlim najit uplatnéni v riznych kreativnich pramyslech.

29



2 |n|njo] KUMST

Pocet oborll KKO
o
Cl1-4
[s5-6

B 14- 19

—— hranice méstskych ¢asti

Zebétin

Bosonol

Stary Liskovec

0 2 4 6 km Autor: Mgr. Ihazova Michaela
1 | | | Datum vytvoreni: 01.04.2025
Zdroj dat: ArcCR® verze 4.3, viastni etfeni

Obr. 16: Cetnostni a prostorové rozloZeni SS oborii KKO na uzemi mésta Brna v roce 2024.

Zatimco SS se vice zamé&fuji na dovednosti, které mohou byt vyuZitelné v konkrétnich
povolanich, jako jsou Femeslné a designové profese, VS nabizeji vétsi rozmanitost
oboru s dirazem na teoretické a vyzkumné zaméreni, napfiklad na scénické uméni a
kulturni dédictvi, coz poukazuje na rozvoj komplexnéjSich dovednosti.

5.3 Vzdélavani v novych/multioborovych KKO

Pod oznadenim nova nebo multioborova KKO rozumime aktivity, které prekracuji
tradiéni vymezeni jednotlivych oblasti KKO, jak je zname napfiklad z oficialni metodiky
MKCR. Tato odvétvi asto vznikaji na prisediku riznych disciplin — kombinuji prvky
designu, digitalnich technologii, uméni nebo socialnich inovaci. Jejich zafazeni do
existujicich kategorii KKO je slozité, protoze aktualné pouzivané klasifikace
nereflektuji dostate¢né rychly vyvoj a proménlivost tohoto dynamického sektoru.

Digitalni média

Jak jiz bylo zminéno vySe, digitalni média byla pfidana jako nova kategorie do vyctu
oblasti KKO. Jedna se o kliCové obory pro rozvoj kreativniho sektoru, které nespadaly
do zadné jiné oblasti KKO vymezené metodikou MKCR.
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V rémcivvzdélévénl’ na VS a VOS bylo do této oblasti zahrnuto celkem osm obor(i ze
dvou VS. Jedna se o nasledujici obory:

Digitalni kultura a kreativni priimysly

Tento obor je vyudovan na Filozofické fakulté MU, Ustav hudebni védy. Jedna se
o doktorsky program, ktery je vyuCovan jak v Ceském, tak i v anglickém jazyce. Je
popisovan jako vyzkum dusledkl a pfilezitosti spojenych s rozSifenim digitalnich
a sitovych technologii s dirazem na potencial jejich kreativniho vyuziti v uméni
a v aplika¢ni sféfe tzv. kreativnich primysla.

Pocitacova lingvistika

Tento obor je vyudovan na Filozofické fakulté MU, Ustav &eského jazyka. Jedna se
0 bakalarsky a magistersky program, ktery je zameéren na propojeni tradi¢niho oboru
lingvistiky a digitalniho svéta pocitaCovych technologii. Cilem tohoto oboru je vyuzit
metody z informatiky, umélé inteligence, strojového uceni a dalSich oblasti k analyze,
porozumeéni a generovani pfirozeného jazyka (napfiklad textu nebo mluvené feci).

Teorie interaktivnich médii

Tento obor je vyudovan na Filozofické fakulté MU, Ustav hudebni védy. Jedna se
o bakalarsky a magistersky program, ktery je jedinych tohoto typu v Ceské republice
i na Slovensku. Obor je zaméfen na studium umeéni novych médii.

Vizualni informatika

Tento obor je vyu€ovan na Fakulté informatiky MU, Katedra vizualni informatiky. Jedna
se 0 magistersky obor, ktery zahrnuje rovnéz vyuku rostouciho herniho pramysilu.
Pfipravuje studenty na praci s obrazovou informaci a modely prostorovych scén, coz
zahrnuje nebo se dotyka oblasti jako je pocitatova grafika, zpracovani obrazu,
vizualizace, pocitaCové vidéni, virtualni a rozSifena realita, zpracovani videa,
rozpoznavani vzoru, komunikace Clovéka s pocitatem, 3D modelovani, animace,
graficky design a strojové u€eni. Obor ma 4 specializace: analyza a zpracovani obrazu,
graficky design, pocCitatova grafika a vizualizace, vyvoj pocitacovych her

Intermedialni a digitalni tvorba (Ateliér hernich médii)

Tento obor je vyuCovan na Fakulté vytvarnych uméni VUT. Jedna se o bakalarsky
a magistersky obor, ktery zajiStuje sedm ateliérd (environmentu, intermédii,
performance, té€lového designu, video, hernich médii a fotografie). Absolventi disponuiji
obecnymi znalostmi v celé Sifi oboru. Jsou schopni s porozuménim volit a dobfe
ovladat vyrazoveé prostfedky v kombinaci s digitalnimi technologiemi. Ateliér hernich
médii pracuje s Sirokym tématem hry napfi€¢ sou€asnymi meédii, v€etné tradicnich
technik. Vystupy tak reprezentuji celé spektrum herni produkce, kam patfi digitalni,
deskové a karetni hry nebo specifické formaty typu interaktivni ilustrace, kniha,
instalace Ci unikova hra.
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Intermedialni a digitalni tvorba (Ateliér video)

Tento obor je vyu€ovan na Fakulté vytvarnych uméni VUT. Jedna se o bakalarsky
a magistersky obor, ktery zajiStuje sedm ateliérd (environmentu, intermédii,
performance, télového designu, video, hernich médii a fotografie). Rozviji tvarci
mysSleni i dovednosti nezbytné k tvorbé (Ci generovani) obrazi prostfednictvim
digitalnich médii. Tvorba v téchto dil€ich specializacich je specificka tim, Ze galerie je
sice pfirozenym mistem jeji prezentace, ale ne jedinym moznym.

Pocitacova grafika a interakce

Tento obor je vyugovan na Fakulté informadnich technologii VUT, Ustav poéitagovych
systému. Jedna se o navazujici inzenyrsky obor, ve kterém se Ize dale zaméfit na
specializace: pocCitacové hry, interakce Cclovéka s pocitaem, specializovana
pocitatova grafika.

Pocitacova grafika a multimédia

Tento obor je vyudovan na Fakulté informaénich technologii VUT, Ustav pogitadové
grafiky a multimédii. Jedna se o navazujici inZenyrsky obor, ve kterém jde pfedevsim
o skloubeni dovednosti napfi€ oblasti grafiky a multimédii.

V ramci vzdélavani na SS byly do této oblasti zahrnuty celkem tfi obory ze tii SS.
Jedna se o nasledujici obory:

Technické lyceum s rozsifrenou vyukou informatiky

Toto 4leté denni studium zakonCené maturitou je vyu€ovano na Strfedni Skole
prumyslové a umélecké Hodonin. Toto studium bylo zahrnuto do digitalnich médii
svym propojenim specializaci z rtznych oblasti KKO (Webdesign a grafika,
Architektura a design interiér) a rozSifenym vyuzivanim digitalnich médii.

Vyvoj IT a pramyslovych aplikaci

Toto 4leté denni studium zakonfené maturitou je vyuCovano na Stfedni Skole
Straznice. Je zaméfeno na vyvoj pocitacovych, mobilnich, primyslovych aplikaci
a herni pramysil.

Multimedialni tvorba

Toto 4leté denni studium zakonCené maturitou je vyu€ovano na Stfedni Skole
uméleckomanazerské, s.r.o., Brno (dale jen SSUM). Studium probiha v nékolika
ateliérech (fotografie, graficky design, flmova tvorba a animace, tvorba pocitaCovych
her, vytvarny, hudebni, divadelni). Absolventi se mohou uplatnit pfi produkci
multimedialni tvorby, pocitacovych her, pocCitatové animace, statické i animované
prostorové reality, filmovych klipl, webovych stranek, tiskovych materiald,
multimedialnich vyukovych prezentaci apod.

Stejné, jako jsou dulezitou soudasti moderniho pojeti KKO digitalni média, tak jsou to
rovnéz oblasti v rozvoji gamingu a audiovizualni tvorby.
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VUT — Ateliér hernich médii

V ramci Ctyfletého bakalafského studijniho programu Design Ize praktické studium
smérovat do Ateliéru hernich médii. Ateliér hernich médii pracuje s Sirokym tématem
hry napfi¢ souCasnymi médii, v€etné tradiCnich technik. Vystupy tak reprezentuji celé
spektrum herni produkce, kam patfi digitalni, deskové a karetni hry, nebo specifické
formaty typu interaktivni ilustrace, kniha, instalace ¢&i unikova hra. Soubézné
s Ateliérem hernich médii vznikl také spin-off Ateliér Duchd, ve kterém se stavajici
studenti a studentky mohou, mimo jiné, formou staze potkat s absolventy a externisty
z oboru. Lze se tak napfimo zapojit do realizace projektu, které obé pracovisté
navzajem propoijuji. Ateliér aktivné spolupracuje s Hernim klastrem, kreativnim hubem
KUMST, videohernim archivem Visiongame, MU Game Studies, festivalem PAF,
festivalem Gamer Pie, Kinem Art, nezavislymi vyvojafi, umélci a technologickymi
optimisty. Navazat Ize dvouletym magisterskym studiem.

V ramci Ctyfletého bakalarského studijniho programu Volné uméni lze navstévovat
Ateliér intermédii, Ateliér videa Ci Ateliér fotografie. Lze navazat i magisterskym
studiem.

JAMU

JAMU nabizi celou $kalu studijnich obord. Nejblize audiovizi jsou bakalarské
a navazujici magisterské studijni programy Dramaticka tvorba a média (Rozhlasova
a televizni dramaturgie a scénaristika a Audiovizualni tvorba a divadlo) a navazujici
magistersky studijni program Scénografie se zaméfenim Svételny design, které
pfipravuji specialisty zejména pro divadelni provoz.

MU
Teorie a déjiny filmu a audiovizualni kultury

Na MU Ize studovat bakalarsky a magistersky obor Teorie a déjiny filmu a audiovizualni
kultury, ktery je zaméreny teoreticky.

Vizualni informatika — Vyvoj po¢itacovych her

Na Katedfe vizualni informatiky Fakulty informatiky MU Ize studovat navazujici
magisterské studium Vizualni informatika se specializaci Vyvoj pocitacovych her.
Specializace dava studentim uceleny vhled do zplUsobu vytvareni grafickych aspekt
soudobého multimedialniho zabavniho software, studenti se seznami s modernimi
postupy modelovani, zobrazovani ¢i animace, a to nejen v kontextu klasického 2D
a 3D zobrazovani, ale i v kontextu virtualni Ci rozSifené reality. Visual Informatics
(Computer Games Development) Ize studovat i v prezenéni formé v anglickém jazyce.
Studium je zpoplatnéno Castkou 3 000 EUR za akademicky rok.

SSuD
SSUD nabizi fadu kreativnich obor(i, v&etn& Game Art a Motion Design.
Stfedoskolsky obor s maturitou zaméreny na tvorbu deskovych a digitalnich her Game

Art je zde pro ty, ktefi chtéji hry nejen hrat, ale pfedevSim je chapat a vytvaret. Prvni
Zaci do oboru Game art nastoupili ve Skolnim roce 2021/2022. Motion Design je
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umélecky obor, ktery kombinuje média jako graficky design, animaci, ilustraci,
symboly, komiks, film, fotografie a zvuk, do jednoho celku.

SSUM

SSUM nabizi $kolni vzdé&lavaci program Multimedialni tvorba, v ramci, kterého Ize
navstévovat Ateliér filmové tvorby a animace. Ateliér se pIné specializuje na tvorbu
filmovych dél — kratkych az stfedné dlouhych hranych, animovanych i
dokumentarnich filmu a vede zaka vSemi zakladnimi slozkami filmové tvorby. Cilem
je, aby zaci na mensSich projektech, vychazejicich z realnych pozadavku i fiktivnich
zakazek, ziskali zakladni navyky, a ty nasledné rozvijeli ve vlastni kreativni tvorbé.
Student se nauci ovladat profesionalni filmovou i televizni techniku, stfih, zafizeni pro
zadznam zvukové stopy a seznami se zakladnimi postprodukénimi efekty pro upravu
obrazu.

Ateliér tvorby pocitacovych her je zaméfen zejména na vyvoj pocitacovych her
a dulezita je pro nas spoluprace se svétovymi hernimi studii, které pusobi v Brné.
Provazanost se subjekty z praxe je obrovskou vyhodou pro studenty z hlediska kvality
vyuky ale i z hlediska uplatnéni na pracovnim trhu. Studenti se v ramci ateliéru nauci
jedine€nou kombinaci zru€nosti a znalosti v oblasti 3D grafiky, programovani, herniho
designu, hernich engint a animace.

Soukroméa SSUM nabizi vzdélavaci programy za roéni $kolné ve vysi 30.000 K&/rok.
Mimoskolské vzdélavani
TV Institut

Televizni institut je mezinarodni vzdélavaci platforma se sidlem v Brn&. Skolu
a souCasné také prostor pro setkavani televiznich profesionall zalozila Kamila
Zlatuskova, producentka, pedagozka a zakladatelka a feditelka festivalu Serial Killer
spole¢né s Jifim Hlavenkou, vizionafem a investorem do inovativnich projektu.
Televizni hub je postaven na tfech pilifich: kvalitni televizni tvorba vSech zanrq,
globalni dopad a posouvani limitl televizni produkce a vyvoje novych formata ve
stfedni a vychodni Evropé. TVI nabizi diky propojeni na kliCové evropskeé i regionalni
partnery moderni a celostni pfistup ke studiu, pedagogické zaméfeni na televizni
obsah, vypravéni pfibéhl, nejnovéjsi audiovizualni technologie a nasledné uplatnéni
ve vybraném oboru.

Let’s Goal, Girls!, tedy v pfekladu ,pojdme na to, holky!®, je hravy nazev nového
programu, ktery bude ve spolupraci se sou¢asnou nejsledovanéjsi televizni platformou
Netflix realizovat Televizni institut v Brné. Dvanact ocefiovanych c¢eskych
a slovenskych producentek a rezisérek bude po dobu dvanacti tydnu prednaset na
&eskych a slovenskych SS, aby motivovaly zejména mladé divky ke studiu audiovize.

Televizni institut ve spolupraci se skupinou Prima odstartoval v unoru 2023 program
Primary Inspiration, sérii workshopu pro televizni profesionaly a profesionalky. Po
programu CME Content Academy zaméfeném hlavné na vzdélavani novych talentd
se program Primary Inspiration zaméfuje predevS§im na profesionaly, ktefi uz
v televiznim prostredi pUsobi.
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Ceska televize

| regionalni pobocka Ceské televize v Brné chysta v ramci své struktury specializované
vzdélavaci kurzy, pficemz nékteré z nich bude nabizet i odborné vefejnosti. Aktualni
mozné napojeni na CT je prostfednictvim stazi, zasilanim namétd nebo navstévou
producentského dne.
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6. Analyza bariér spoluprace mezi KKO a vzdeélavacimi subjekty a soubor
navrhovanych opatfeni pro eliminaci bariér

Analyza bariér spoluprace mezi subjekty KKO a vzdélavacimi institucemi je zaloZzena
na primarnim vyzkumu (kulaté stoly a dotaznikové Setfeni) a sekundarni analyze
dostupnych dat (zapisy z advokacnich skupin OK MMB).

6.1 Vystupy z kulatych stolQ

Graficky design

Brno disponuje aktivni komunitou grafickych designért, mezi nimiz vyznamnou roli
hraji freelance profesionalové. Tito pracovnici si vytvareji uzké sité, v nichz dochazi ke
sdileni dovednosti, zkuSenosti a také zakazek, které jednotlivci nejsou schopni
kapacitné nebo odborné zvladnout. Tato sitova struktura podporuje profesni rozvoj
mimo formalni instituce a posiluje udrzitelnost nezavislé praxe.

Z hlediska formalniho vzdélavani se ukazuje, Ze vysokoSkolské instituce Casto
studenty nedostateéné pfipravuji na praktické pozadavky profese. Vyucujici proto sami
hledaji cesty, jak pfenaset zkusenosti z praxe do vyuky, napf. prostfednictvim
hostujicich odborniki. Pedagogicka €innost je v tomto kontextu vnimana spise
jako poslani nez jako profesni prilezitost, vzhledem k nizkému finanénimu
ohodnoceni.

Néktera studia se aktivné zapojuji do vzdélavacich aktivit v ramci Skol, a to nejen za
ucelem sdileni know-how, ale i s cilem identifikovat a oslovit nadéjné talenty pro
budouci spolupraci. Tento pfimy kontakt s praxi je jednim z funkénich mechanism pro
pfenos znalosti mezi generacemi a sektory.

Specifickou oblasti vzdélavani je motion design. V Brné je dostupna odborna kapacita
Technologie je naro¢na na vyuku i vybaveni, a odbornikl v této oblasti je nedostatek.
Néktera studia proto voli cestu zahraniCniho vzdélavani a nasledné interni
specializace vlastnich pracovnik.

V oblasti podpory spoluprace mezi kreativnimi profesemi a podnikatelskym sektorem
existuje nastroj tzv. kreativnich voucherut. Po pfesunu jejich spravy pod statni spravu
v8ak byly zaznamenany zmeény, které vedly ke zhorSeni podminek jejich vyuziti. To
muze snizovat motivaci firem spolupracovat s designéry a vyuzivat jejich odbornosti.
Budoucnost tohoto finan€niho nastroje je nejasna.

Z hlediska technické infrastruktury se v Brné ukazuje nedostate¢na dostupnost
specializovanych zafizeni, jako je risograf — vysokorychlostni digitalni tiskarsky
systém. PFistup k nému je omezen na dvé instituce, coz kontrastuje s SirSi dostupnosti
tohoto zafizeni napfiklad v Praze. Tato situace omezuje moznosti experimentalni
a produkéni prace, zejména pro nezavislé designéry a studenty.
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Podnéty z kreativni scény:

« Posilit propojeni mezi VS a praxi. Instituce by mély systematicky podporovat
zapojeni externich odbornikl, stazi a projektové spoluprace s praxi jako
soucast vyuky.

e Zvysit finan¢ni ohodnoceni pedagogické Cinnosti v kreativnich oborech. LepSi
platové podminky by mohly pfilakat vice aktivnich profesionalt k vyuce a snizit
rozdil mezi akademickou a komeréni sférou.

e Zlepsit dostupnost specializovanych technologii. Mésto nebo univerzity by
mohly podpofit vznik sdileného technologického zazemi i mimo institucionalni
ramec.

e Revize a zefektivnéni kreativnich voucher(. Systém by mél byt nastaven tak,
aby motivoval firmy k navazovani spoluprace s designéry a soucCasné
podporoval rust jejich odbornych kapacit.

e Podpora specializovaného vzdélavani v oblasti 3D motion designu. Investice do
Skoleni, technologii a vyukovych kapacit v této oblasti by mohly reagovat na
rostouci poptavku po téchto dovednostech a posilit konkurenceschopnost
regionu.

e Podpora komunitnich a neformalnich forem vzdélavani. Workshopy, sdilené
platformy nebo mentoringové programy mohou efektivné doplfiovat formalni
vzdélavaci systém a podporovat celozivotni uceni.

Produktovy design

V oblasti produktového designu se v Brné a jeho okoli postupné formuje prostredi,
které propojuje studenty, Skoly, designéry a firmy. Presto vSak zlstava fada
nevyuzitych pfilezitosti a pfetrvavaji strukturalni problémy, které brani efektivnimu
rozvoji mladych talentd i hlubSi spolupraci mezi akademickym a aplikacnim sektorem.

Studenti produktového designu Casto postradaji pfilezitosti k navazani praxe ve
firmach. Zazniva poptavka po leps$i informovanosti o tom, které firmy staze nabizeji,
a jakym zpusobem se na né pfihlasit. Chybi uceleny pfehled firem a ateliéru, které jsou
oteviené spolupraci, idealné formou adresare nebo online platformy.

Skoly &asto nenabizeji systematickou podporu studentdm pfi hledani praxe. Aktivni
studenti si staze hledaji sami, ale strukturovana pomoc ze strany skol (napf. skrze
ambasadora, ktery by mél staZe na starosti) chybi. Pfitom existuji pfiklady ze zahranici
i jinych oborl (napf. veletrhy kariérnich pfilezitosti), které mohou slouzit jako inspirace.

Kratkodobé staze (napf. dvoutydenni) byvaji nedostateéné pro smyslupinou
spolupraci. Zaroven néktefi designéfi upozornuji, Zze studenti asto nemaiji rozvinuté
komunikacni dovednosti a postradaji pfirozenou iniciativu — obé dovednosti jsou vSak
kliCové v oboru, kde je konkurence vysoka a ofekava se samostatnost i originalita.

V oblasti Sperkarstvi se ukazuje, ze designérim chybi zkuSeni zlatnici, ktefi by
realizovali jejich navrhy. Tento problém ukazuje na nesoulad mezi digitalnimi navrhy
a dostupnosti vyrobcu — potencial pro spolupraci studentt a femesinikl zde zlGstava
nevyuZzity.
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Existuji iniciativy, které umoznuji studentim a zacinajicim designérim prezentovat
svou tvorbu bez vysokych nakladl, napf. prostfednictvim lokalnich design marketu.
V kontrastu s tim jsou uc€asti na vétSich trzich finanéné naro¢né a pro zacinajici tvlirce
Casto nedosazitelné.

Uspé&sné projekty v oblasti produktového designu &asto vznikaji diky mezioborové
spolupraci — napf. designéfi s technickym zazemim, inzenyfi €i marketingovi odbornici.
Takové spoluprace jsou klicové pro praktické uplatnéni navrha na trhu.

Podnéty z kreativni scény:

e Vytvofit online platformu nebo adresar firem ochotnych poskytovat staze. Tento
pfehled by mél byt verejné prfistupny a pravidelné aktualizovany. Mél by
zahrnovat kontaktni osoby, typy nabizenych stazi a konkrétni pozadavky.
Inspiraci maze byt format Open Studios nebo profesni sité.

e ZFidit pozici Skolniho ambasadora pro staze a spolupraci s firmami. Tato osoba
by fungovala jako most mezi studenty a profesionalnim prostfedim, aktivné
vyhledavala spoluprace, zajiStovala zpétnou vazbu a organizovala
networkingové akce.

e Podpofit dlouhodobéjsi a obsahové hlubS$i staZze. Doporucuje se rozsifit trvani
stazi alespon na 1-3 mésice a propoijit je s konkrétnimi projekty. Je vhodné je
také doplnit o mentoring nebo zavéreénou reflexi pro studenta i firmu.

» Rozvijet kulturu profesni komunikace a samostatnosti u studentd. Skoly by mély
do vyuky zafazovat témata jako sebereprezentace, emailova komunikace,
prace s portfoliem nebo pfiprava na networking.

e Zprostfedkovat propojeni s vyrobni sférou a femesiniky. Zejména u designu
s vazbou na materialovou a femesinou vyrobu (napf. Sperk, nabytek) je nutné
podpofit sit’ kontaktll mezi designéry a vyrobci, pfipadné rozvijet praktické dilny.

e Podporovat vefejné akce propojujici designéry a firmy. Udalosti typu speed
dating mezi firmami a designéry nebo tematické veletrhy mohou napomoci
k navazovani kontaktd. Mésto by se mélo aktivné podilet na jejich organizaci,
napr. prostfednictvim kreativnich hubu jako je KUMST.

e Zviditelnit produktovy design jako obor prostfednictvim vefejné osobnosti Ci
ambasadora. Inspirovat se lze formatem vefejné znamych popularizatorl
architektury &i designu, ktefi by pfispéli k informovanosti vefejnosti i firem
0 pfinosech designu a moznostech spoluprace.

Textilni design

V Brné existuje aktivni komunita designéru, pedagogu a instituci, které se vénuji moédé
a textilnimu designu s ddrazem na udrzitelnost, autorsky pfistup a mezioborovou
spolupraci. Pfesto vSak obor narazi na strukturalni prekazky, které omezuiji jeho rozvoj,
profesni uplatnéni absolventl a modernizaci textilniho primysilu.

Navzdory tradici a aktivitam Skol, galerii a neziskovych organizaci v oblasti textilu
neexistuje v Brné akreditovany vysokoskolsky program zaméreny vyhradné na
textilni design. Tento nedostatek oslabuje systematické vzdélavani odborniki
V regionu a pfispiva k nedostatku profesné pfipravenych absolventa.
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Textilni obor starne — kvalifikovanych Svadlen, stfihacek a konstruktérek stfih( ubyva.
Uénovské obory zanikaji a zajem o technicky naroéna remesla klesa. Jednim
z dlvodu je nizké finan¢ni ohodnoceni, které neodpovida narocnosti a odbornosti
prace. Mladi lidé tak nemaji motivaci do oboru vstupovat.

Naklady na provoz vlastniho ateliéru ¢i dilny (najem, technologie, materialy) jsou pro
mladé designéry vysoké. Chybi verejné pristupné sdilené dilny, které by
poskytovaly vybaveni jako 3D tisk, laserové fezacky, sublimacni tiskarny nebo stroje
pro tisk metraze. Potfeba je jak fyzicky prostor, tak i dostupnost odborniku schopnych
se sdilenymi technologiemi pracovat a Skolit.

Instituce jako Skoly a neziskové organizace provozuji malé recyklacni programy, které
umoznuji vyuzivat zbytkovy material pro tvorbu (napf. interni ,recyklacni kabinet®).
Nadacni obchody a sklady s odpadovym materialem umoznuji upcyklaci i spolupraci
s komunitami (napt. SSUD, folklorni skupiny, kurzy pfirodniho barveni apod.).

Prostor pro vzdélavani doplnuji kratkodobé kurzy a workshopy zamérené na eticky
a udrzitelny design, které absolvovala fada dnes etablovanych designéru. Ukazuje se,
Ze propojeni uméleckého, environmentalniho a podnikatelského vzdélani je klicové
pro budoucnost oboru.

Studenti ¢asto postradaji znalosti z oblasti ekonomiky, fizeni produkce a cenotvorby.
To jim ztéZuje udrzeni vliastni praxe a profesniho rustu. Edukace v oblasti businessu
a vyroby chybi jak na uméleckych, tak odbornych skolach.

Podnéty z kreativni scény:

e Zalozit vysokoskolsky studijni program textilniho designu v Brné. Tento program
by reagoval na tradici regionu a souCasné potrfeby oboru: spojeni technologii,
udrzitelnosti a podnikatelskych kompetenci. Mél by byt otevien spolupraci
S praxi a mezioborovym pfesahem (napf. spoluprace s IT, ekologii, vyrobnimi
obory).

o ZFidit vefejné pfistupné sdilené dilny s technologickym vybavenim. Prostor
s dostupnym vybavenim (3D tisk, sublimaéni tisk, laser) pro studenty, zaCinajici
designéry i SirSi verejnost. Financovani muze byt realizovano ve spolupraci
samospravy, univerzit a kreativnich hubl. Provoz doplnit o Skoleni a mentory.

e Zavest dotované startovaci ateliéry a prostory pro tvorbu. Mladi designéfi Casto
nemaji prostfedky na vlastni ateliér. Podpora ve formé startovacich prostor by
pomohla snizit bariéry vstupu do profese a umoznila realizaci prvnich projektu.

e Reformovat odborné vzdélavani a ozivit u€novské obory. Zpfistupnit obor Siti
a konstrukce stfihll mladé generaci, napf. formou modernizace u¢ebnich osnov,
zapojenim soucCasnych technologii a kampani na podporu oboru. Zapojit
regionalni firmy i kulturni instituce jako partnery.

e Podpofit spolupraci mezi Skolami, institucemi a firmami. Napojit studenty
a absolventy na vyrobni sektor prostfednictvim stazi, praxi, sdilenych projekt
nebo open-calll. Zavést roli ,ambasadora pro spolupraci‘ mezi Skolami a praxi.

e Zaclenit podnikatelské dovednosti do vyuky na vSech urovnich. Vyuka zaklad(
podnikani, ekonomiky tvorby, cenotvorby a projektového fizeni je nutnosti pro
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udrzitelnost praxe v oblasti mody. Méla by byt soucasti jak odbornych, tak
umeéleckych skol.

materialovych skladl, recyklovanych textilii a partnerstvi mezi Skolami,
neziskovkami a vyrobnimi podniky. Tato sit mulze zarovenn podporovat
vzdélavani v oblasti ekologického designu.

Audiovize a gaming

Metropole JMK Brno je univerzitnim méstem a poskytuje vzdélavani i v oblasti
audiovize a gamingu. Vysokoskolské obory jsou vSak spiSe teoretického zaméreni
a moznosti studovat prakticky zamérenou filmovou tvorbu ¢€i herni vyvoj jsou
omezené. Verejné SS se potykaji s nedostatkem modernich technologii ve vyuce.

Ve vzdélavani chybi praxe a technologicka podpora, zastupci AV sektoru a gamingu
identifikovali nefunkcni ,pfemosténi“ mezi studiem a praxi, chybi typ studijniho oboru,
ktery by splfioval v8echna kritéria a pfipravil studenty do praxe. Zastupcim
audiovizualniho sektoru a gamingu chybi u absolventu jak pracovni navyky, tak
i praktické dovednosti souvisejici s podnikanim, zejména znalosti z oblasti marketingu,
finanéniho managementu, fundraisingu. Dle zastupct Ceské televize na trhu chybi
zejména kameramani, stfihaci, zvukafi a osvétlovaci. Filmové odborniky je nutné lakat
odjinud, pfedevsSim se jedna o absolventy Univerzity Tomase Bati ve Zliné. Chybi
dovednosti v oblasti zapojovani umélé inteligence do filmové tvorby.

Na druhou stranu je nutné fici, Ze z dotaznikového Setfeni vyplynulo, Ze jen 37,5 %
subjektd z audiovize a gamingu spolupracuje se vzdélavacimi institucemi. Tato
spoluprace spociva predevsim v tvorbé spolenych vzdélavacich aktivit (7 subjektt)
a spolecnych projektech (7 subjektu).

10. Spolupracujes se vzdélavacimi institucemi?
40 odpovédi

® ano
® ne

Obr. 17: Vystupy dotaznikového setreni 1.
(Zdroj: Vlastni setreni)
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11. Pokud ano, jak?
15 odpovédi
tvorba spole¢nych vzdélavacic... —7 (46,7 %)
akvizice novych pracovniku 2 (13,3 %)
spoluprace na spole¢nych proj... 7 (46,7 %)
tvorba inovaci 2 (13,3 %)
Ué&im na Skole 1(6,7 %)
Néktefi z nasich zaméstnancd... 1 (6,7 %)
Jsem soucasti vzdélavaci instit... 1 (6,7 %)
u¢im predmét ktery se dotyka h... 1(6,7 %)
ne 1(6,7 %)
studentska staz (MUNI) 1(6,7 %)
0 2 4 6 8

Obr. 18: Vystupy dotaznikového Setreni 2.
Zdroj: Vlastni Setreni

U gamingu i audiovize panuje shoda, Ze konkrétné chybi vzdélani produkéni jak pro
herni vyvoj, tak i audiovizi, jelikoZ neexistuje studijni obor, veSkeré dovednosti se
ziskavaji v praxi. V této oblasti vyviji snahu TV Institut, ktery chce ziskat akreditacni
souhlas pro studijni program kreativni producentstvi. Tento proces je ale spojeny
s obrovskou administrativni bariérou. Mezeru ve vzdélavacim systému a narocnost
akreditace potvrzuje i zastupce MU.

Vzdélavaci infrastrukturu pro audiovizi i gaming dopliiuje kreativni hub KUMST,
respektive Gamebaze.

Vzdélavaci aktivity pro celou oblast KKO realizuje také Knihovna Jifiho Mahena, nebo
OK MMB ve spolupraci s partnery. Jednou mési¢né probihaji seminafe na rizna
témata v oblasti KKO (mezinarodni spoluprace, fundraising apod.). Seminafe jsou
zdarma, nicméné nejsou specificky zaméreny na potfeby audiovize a gamingu.

Co dle aktért chybi je moznost stazi a dalSiho prakticky zaméreného vzdélavani pro
pedagogy. Ti béhem roku nemaji kvuli vyuce na svij rozvoj ¢as a v Iété je nabidka
vzdélavacich aktivit a stazi velmi omezena. Problematické je také najit staze pro
stfedoSkolské studenty. Limitujici pro realizaci stazi je nedostatek financi a ¢asu. Na
druhou stranu TV Institut spolupracuje s romskou TUKE.TV v ramci networkingu,
stinovani (shadowing) vyznamnych host(. Staze pro studenty (véetné SS) a
absolventy poskytuje Ceska televize. Tyto informace se staly vefejnymi diky
realizaci kulatych stol.

Podnéty z kreativni scény* (nékteré podnéty jsou v ramci opatfeni soucasti navrhu
Strategie rozvoje audiovizualniho primyslu a gamingu v JMK, viz Pfiloha 2):
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e Zaveést prakticky zamérené studijni programy a odborné kurzy. Podpofit vznik
akreditovanych oborl zaméfenych na produkéni €innost, technické profese
(kameramani, zvukairi, stfihaci, osvétlovaci) a herni vyvoj, v€etné oblasti jako Al
ve filmové tvorbé ¢i podnikani v KKO.

o Posilit systém stazi a praktické vyuky pro studenty i pedagogy. Zajistit
dostupnost stazi i pro stfedoSkolaky a vytvofit letni vzdélavaci nabidku pro
pedagogy, ktera reflektuje potfeby sektoru.

e Vytvofit specializované vzdélavaci moduly. Navazat na stavajici vzdélavaci
aktivity (napf. seminafe OK a Knihovny Jifiho Mahena) a rozSifit je o pravidelné
workshopy zamérené pfimo na audiovizi a gaming — napf. témata jako Al ve
hrach, distribuce her a filmu, gamifikace, nebo technicka produkce.

o Podpofit technologické zazemi Skol a instituci. Zajistit modernizaci technického
vybaveni SS, VOS a VS, zejména v oblasti filmové a herni produkce (stfizny,
VR/AR, softwarové licence). Investice do technologii by mély byt spojeny s
pfimym zapojenim odbornikl z praxe, ktefi by vedli workshopy a konzultovali
vyuku.

e Vytvofit platformu pro systematickou spolupraci mezi audiovizi, gamingem
a Skolami. ZaloZit koordinacni platformu pro audiovizi a gaming, ktera by
propojila firmy, Skoly a kulturni instituce — usnadnila by komunikaci, sdileni
informaci o statnich i méstskych podporach, usnadnila planovani stazi
a vzdélavacich aktivit. Tuto funkci muze plnit stavajici kreativni hub (napf.
Gamebaze), pokud bude rozSifen o vzdélavaci slozku.

6.2 Vystupy z advokacnich skupin realizovanych OK MMB

OK MMB realizoval v ramci evaluace stavajici SKKO Oborové advokaéni skupiny, v
jejichz ramci byla feSena i otazka vzdélavani a spoluprace mezi zastupci KKO a
vzdélavacich instituci. Tato kapitola pfinasi analyzu zapist z advokacnich skupin,
které jsou vefejné dostupné na webu kultura.brno.cz. Je nutné podotknout, Ze se jedna
o subjektivni nazory zastupcu kulturni a kreativni scény.

Literatura

Literarni a knihovnicka scéna v Brné Celi nékolika systémovym vyzvam, které ovliviuji
kvalitu i stabilitu vzdélavacich a kulturnich sluzeb. Tradi€ni obory, jako je
knihovnictvi, se potykaji s vysokou fluktuaci zaméstnancu zptisobenou nizkym
finanénim ohodnocenim a vysokym pracovnim zatizenim. To ma negativni dopad
na kontinuitu a kvalitu vzdélavacich aktivit, pfestoze knihovny stale vice funguiji jako
centra informaci a neformalniho vzdélavani.

svivivs

zapojeni pedagogu a studenti do programu kulturnich instituci, pfestoze nabidka
akci je Siroka. V oblasti literatury je patrna relativni samostatnost scén, napfiklad
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v realizaci stazi, ale souCasné i omezené propojeni s akademickym sektorem.
Univerzity maji v literarnim prostoru dulezZitou roli, kterou by mohly plnit aktivnéji,
napriklad podporou mladych autort a posilovanim mezi-institucionalnich vazeb.

NedostateCna komunikace mezi literarni scénou a méstem komplikuje koordinaci
a planovani vzdélavacich i kulturnich aktivit. Chybi jasna koncepce a informacéni
platforma pro literarni obec, ktera by zlepSila pfehled o moznostech podpory a posilila
spojeni mezi vzdélavacimi institucemi a kulturnimi aktéry. Planované workshopy OK
MMB ve spolupraci s dalSimi institucemi mohou tento deficit Casteéné zmirnit. Scéna
muze vyuzivat jiz existujici komunikacni kanaly OK MMB.

Zvlastni pozornost si zaslouzi kulturni iniciativy jako festival Kniha Brno, ktery ma
kvalitni vzdélavaci i odborny pfinos, ale trpi nedostate¢nou finan¢ni a marketingovou
podporou ze strany mésta. Vyznamny potencial pro vzdélavani i kulturni nabidku
predstavuji rovnéz literarni stezky a digitalni texty ve vefejném prostoru, které vsak

viwv s v

Celkové by posileni komunikace a vytvofeni specializované informacni platformy
mohly vyrazné pfispét ke stabilizaci a dalSimu rozvoiji literarni a knihovnické scény
v Brné.

Podnéty z kreativni scény:

e AktivnéjSi zapojeni univerzit a pedagogli. Pedagogové, ale i zastupci literarni
sceny by méli vice vyuzivat nabidku kulturnich a literarnich akci a organizaci ve
mésté a sledovat aktivity organizované OK MMB. DoporucCuje se rozvijet
komunikaci a partnerstvi mezi univerzitami a literarnimi subjekty, aby studenti
ziskavali pfimy kontakt s literarni scénou. K tomu je nutna koordinace (otazka
zustava, kdo by mél byt koordinatorem literarni scény).

e Podpora stazi a praxi pro studenty v literatufe. Staze v literarni oblasti jiz
funguiji, ale je vhodné je vice systematizovat a podporovat, aby studenti mohli
snadnéji ziskat relevantni zkuSenosti.

e Posileni knihoven jako vzdélavacich a informacnich center. Knihovny jsou
inovativni, vyuzivaji IT technologie (napf. preklady knih do zvukovych stop)
a mély by byt vnimany i jako centra vzdélavani a kulturniho rozvoje. Podpora
modernizace a rozvoje sluzeb knihoven je kliCova.

e Podpora kvalitnich vzdélavacich kulturnich akci a festivall. Festivaly
organizované univerzitami, napf. Kniha Brno, by mély mit stabilni podporu
mésta (marketing, zastita primatorky apod.). Takové akce predstavuji
vyznamny vzdeélavaci potencial pro studenty i vefejnost.

e Vytvoreni koordinované informacéni platformy. Chybi centralizovany,
srozumitelny kanal informaci o literarni scéné, ktery by slouzil i k lepSi
informovanosti Skol, student a pedagogu.

e Vyuziti literarnich témat pro vzdélavani. Literarni stezky, komentované
prochazky a digitalizované texty ve vefejném prostoru pfedstavuji inovativni
nastroje pro praktické vzdélavani a popularizaci literatury.
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Vytvarné uméni, architektura, fotografie a design

Spoluprace mezi kulturnimi institucemi a uméleckymi VS v Brné& ma vyrazny potencial,
avSak Celi zasadnim pFekazkam, zejména v oblasti financovani vyzkumu a
dramaturgie. DUm uméni mésta Brna aktivné spolupracuje s FAVU & FAMU, nicméné
nedostatecné financni zdroje limituji dalSi rozvoj téchto vazeb. V oblasti architektury je
zaroven potreba silnéjSich iniciativ propojujicich akademickou sféru s praxi a
zapojeni studentti do realnych projektu s odborniky.

Napfi¢ kreativnimi obory zazniva potfeba systémového feSeni studentskych stazi,
které jsou v souCasnosti kratkodobé, ¢asto neplacené a s nizkym pfinosem pro obé
strany. Ackoliv existuji dotaCni nastroje (napf. Erasmus, Kreativni Evropa), mésto Brno
zatim nema centralni systém na jejich podporu a koordinaci. Vznik databaze
designovych studii, ateliéra a instituci by mohl usnadnit propojeni se Skolami a vytvofit

v,

efektivnéjsi sit pro staze i profesni rust. Jiz nyni Ize vyuzivat portal Kam za kulturou.

Problémem zlstava nizka informovanost a slaba koordinace mezi jednotlivymi
sektory kulturniho a kreativniho primyslu, s vyjimkou oblasti grafického designu,
kde je komunikace rozvinutéjSi a existuji iniciativy zaméfené na edukaci verejnosti
v oblasti vizualni gramotnosti. Tento pfistup pfedstavuje model, ktery by mohl byt
rozsifen i do dalSich obora.

Vyraznym nedostatkem je také chybéjici infrastruktura — zejména prostory pro
tvorbu, vzdélavani, ateliéry Ci skladovani technického vybaveni. Tato absence pfispiva
k odlivu talentt z Brna. Vyuziti dostupnych prostor by mohlo vyrazné podpofit jak tvaréi
cinnost, tak vzdélavaci aktivity.

Podpora akci jako Brno Art Open je zasadni pro reprezentaci absolventl uméleckych
Skol a nezavislych umélcl, a predstavuje dulezité rozhrani mezi vzdélavacim
systémem a profesionalni scénou. Prohlubovani tohoto propojeni a investice do
zazemi i komunikacnich nastroja jsou kliCové pro udrzeni a rozvoj brnénské kulturni
a kreativni scény.

Podnéty z kreativni scény:

e Posileni spoluprace mezi Skolami a praxi. Zalozit platformu €i databazi, ktera
propoji Skoly, studenty, ateliéry a odborniky, usnadni vyménu informaci,
spolupraci a pfistup ke stazim. Podporovat spolecné projekty a workshopy mezi
akademickou sférou a kulturnimi institucemi.

¢ Rozvoj dlouhodobych a kvalitnich stazi. Zavést koordinovany systém stazi na
méstské urovni s moznosti Cerpat dotaéni zdroje (Erasmus, Kreativni Evropa,
narodni programy). Podporovat placené staze, aby byly financné udrzitelné pro
obé strany. Zde je naprosto zasadni identifikovat nositele podobné aktivity.

e Na zakladé dohody mezi dot€enymi aktéry vytvofit doporucené standardy a
osveédCené postupy pro staze, aby pfinasely maximalni uzitek studentim i
organizacim.

e Rozsifeni vzdélavacich a mentoringovych programu. Organizovat pravidelné
seminafe, Skoleni a mentoringové programy zaméfené na: financovani
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a dotacni pfilezitosti v kreativnich odvétvich, projektovy management
a poradani kulturnich akci, nové technologie a digitalni nastroje v uméni
a designu. Respektive posilit propagaci stavajicich aktivit. Zapojit do téchto
programu odborniky z praxe i akademické sféry.

e ZlepSeni infrastruktury pro tvorbu a vzdélavani. Identifikovat a adaptovat
vhodné méstské prostory (napf. vystavisté, Kralikovo divadlo) na ateliéry,
kreativni dilny a skladové prostory. Podporovat vznik multifunkénich center,
ktera nabidnou technické vybaveni, prostor pro vyuku i tvorbu. Investovat do
sdilenych technologii a nastroju (napf. virtualni realita, Al, tiskové techniky).

e Podpora prezentace a reprezentace absolventd a umélcu. Podporovat kulturni
akce a festivaly (nap¥. Brno Art Open), které umozni studentiim a absolventim
prezentovat své prace.

e Edukace verejnosti v oblasti vizualni gramotnosti. Rozvijet vzdélavaci kampané
a programy zaméfené na graficky design a vizualni komunikaci pro Sirokou
verejnost.

e Spolupracovat s Skolami a kulturnimi institucemi na popularizaci vizualni
gramotnosti.

e ZlepSeni komunikace a koordinace. Zajistit lepSi informovanost mezi subjekty
kulturniho a vzdélavaciho sektoru i s méstskymi institucemi. Pravidelné poradat
oteviené workshopy a diskuse za ucasti vSech zainteresovanych stran. Vytvofit
jednotny informacni kanal, ktery nabidne pfehled o dostupnych sluzbach,
programech, dota¢nich moznostech a vzdélavacich pfilezitostech. Jiz nyni Ize
vyuzivat portal Kultura Brno.

Tanecéni uméni

Brnénska tanecCni scéna cCeli fadé strukturalnich vyzev, které brani jejimu rozvoiji
a profesionalizaci. KliCovym problémem je nizké povédomi o existujicich nastrojich
podpory ze strany mésta Brna, v€etné vzdélavacich programud uréenych pro KKO.
Tento nedostatek informaci a koordinace pfispiva k odlivu talentll a nedostatku
odbornych pracovnikl, zejména technického personalu a zku$enych tanec¢nikul, ktefi
odchazeji za lepSimi podminkami mimo Brno.

Spoluprace tanecniho sektoru se Skolami a vysokymi uméleckymi institucemi je
nedostatecna a vétSinou se opira pouze o osobni kontakty. | kdyZ existuji dilCi vazby
na SS skrze konkrétni programy, komunikace s MU a dal$imi VS zdstava omezena. V
oblasti vzdélavani chybi systematicka podpora dospélych tane¢niki a potencial
zapojeni SirSich cilovych skupin, jako jsou seniofi, etnické komunity nebo jiné
znevyhodnéné skupiny, zlstava nevyuzity.

Tanecni infrastruktura je nedostate¢né rozvinuta — chybi nejen prezentace a zkusebni
prostory, ale také odpovidajici technické zazemi, sklady kostymu a vybaveni.
Vyznamné by pomohl vznik pfehledné databaze tanecénich prostor s informacemi
0 kapacité, vybaveni a typu podlahy, ktera by zefektivnila planovani a poradani akci.
Zaroven je potfeba zjednodusit administrativni procesy spojené s rezervaci a uzivanim
téchto prostor samospravy. Komplexni feSeni situace tanecniho sektoru vyZaduje
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cilenou podporu mésta, zlepSeni komunikace a vytvofeni funk&nich nastroju pro
vzdélavani, spolupraci a udrzitelnost profesniho rozvoje.

Podnéty z kreativni scény:

e Zavedeni pravidelnych vzdélavacich programi a workshopu (posileni
propagace stavajicich). Organizovat cyklicka Skoleni a workshopy zaméfené na
rozvoj tvircl, technickych pracovnik i manazert tanecnich subjektd. Zahrnout
Skoleni i v cizich jazycich, aby byla podpora dostupna i pro expaty.

e Posileni propojeni taneCni scény se Skolami a Skolskym prostfedim.
Systematicky oslovit feditele Skol a uméleckych instituci s cilem vyuzit
nevyuzivané prostory pro tanec¢ni vzdélavani a aktivity.

e Podporovat vznik partnerskych projektd mezi tane¢nimi subjekty a Skolami.

e Vybudovani a sprava databaze tanecnich prostor. Vytvofit komplexni,
uzivatelsky pfivétivou databazi prostor s technickymi parametry, kapacitou
a dostupnosti. Propaijit ji s rezervacnimi systémy, aby se snizila byrokraticka
zatéz. Provéfit moznost implementace elektronického rezervacniho systému,
ktery by byl podobny systému rezervace vefejnych grilli, ktery umozni rychlé a
snadné zamluveni prostor.

e Podpora infrastruktury a vybaveni vhodného pro tanec¢ni vzdélavani

e |dentifikovat a adaptovat nepouzivané ¢&i brownfieldové prostory (napf.
vystavisté, teplarny, dfivéjSi Skoly) na tanecni ateliéry, sklady a zkusebny.

e Zajistit hygienické zazemi a vhodné povrchy pro rlizné tanecni styly.

e Podpora mezinarodni spoluprace a propagace. Vytvofit transparentni vyzvy
a procesy pro zapojeni tane¢nich subjektd do mezinarodnich projekta.

e ZvySit propagaci tanecnich aktivit doma i v zahranici.

e Podpora diverzity a specifickych skupin. Vyvijet programy a aktivity zamérené
na seniory, etnické mensiny a dalSi specifické skupiny.

e Podpofit vzdélavani dospélych tanecnikl a jejich dalsi rozvo.

e LepSi komunikace s taneCni komunitou. Optimalizovat webové portaly
a newslettery pro rychlé a pfehledné sdileni relevantnich informaci. Vyuzivat
socialni sité, které oslovuji mladsi publikum.

Divadlo, performance a cirkus

Divadelni scéna v Brné si uvédomuje klicovy vyznam edukace publika, zejména mladé
generace. Prestoze nékteré iniciativy, jako je projekt ,Bud jamak!“ ve spolupraci
s JAMU, ukazuji na potencial propojeni kol a divadel, systémova spoluprace se SS
je nedostate¢na. Pedagogové cCasto neznaji nezfizovana divadla, coz omezuje
diverzitu nabidky a snizuje Sanci mladych lidi na kontakt s riznorodymi formami
divadelniho uméni. Potfeba vzniku nabidkového katalogu a zavedeni formatu typu
veletrhu, kde by se divadla mohla Skolam pfimo pfedstavit, je proto aktualni.

Vedle JAMU sehrava dulezitou roli i nové vznikajici asociace Brnénska nezavisla
divadla, ktera ma ambici zlepsSit komunikaci mezi nezavislou scénou a vefrejnymi
institucemi. Vztahy mezi zfizovanymi a nezfizovanymi divadly vSak zUstavaiji slabé a je
nutné na nich aktivné pracovat. Vyznamna je také poptavka po sdilenych kulturnich
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centrech, ktera by podpofila spolupraci napfi¢ scénou. Decentralizace kultury mimo
centrum meésta je sice vitana, ale zarovefn narazi na mentalni bariéry publika
a chybéjici transparentni spolupraci s méstskymi ¢astmi.

Dalsim problémem je absence systematickych dat o publiku. VétSina divadelnich
organizaci nema kapacitu na realizaci nakladnych prizkumu, pfiCemz potencial pro
zapojeni studentd do vyzkumnych aktivit zlstava nevyuzity. Vzhledem k nizkému
zajmu SS o spolupraci se doporuéuje aktivngjsi téast divadel v ramci Klubu mladych
divaku, ktery by mohl fungovat jako most mezi vzdélavacimi institucemi a divadelnimi
scénami.

V tomto kontextu je vitan zamér zfidit edukaéni centrum pfi Janackove divadle, které
by mohlo sehrat roli metodického a koordinacniho pracovisté pro rozvoj kulturniho
vzdélavani a propojeni divadelniho sektoru se Skolami i SirSi vefejnosti.

Podnéty z kreativni scény:

e Podpora edukace publika a vzdélavacich center. Podpofit vznik edukacniho
centra v Janackove divadle a podobnych iniciativ. Vytvofit katalog divadelnich
aktivit a format veletrhu pro $koly s cilem zvysit zapojeni SS. Podpotit spolupraci
divadel s Kluby mladych divakl a Skolami. Zde je nutné zminit, Ze existuje
Katalog vzdélavacich instituci a aktivit v kultufe a kreativnich odvétvich, ktery
vytvofil OK MMB a ktery je scénou nedostatecné vyuzivan.

e ZlepSeni spoluprace mezi nezavislou scénou, univerzitami a institucemi. Posilit
roli asociace Brnénskad nezavisla divadla jako prostrednika
a koordinatora. Podporovat projekty vznikajici ve spolupraci s JAMU a dalSimi
VS.

e Podpora dostupnosti a dlouhodobosti prostor. Podporovat vznik a spravu
sdilenych kulturnich center s dlouhodobou perspektivou.

e Usnadnit komunikaci a spolupraci s méstskymi ¢astmi, snizit byrokracii a zlepSit
transparentnost pronajmu.

e Podporovat decentralizaci kultury a pfekonavat mentalni bariéry navstévnika.

e ZlepSeni sbéru dat a analyzy publika. Podporovat prazkumy publika, idealné
s pomoci studentl a univerzit. Zlepsit dostupnost a vyuziti dat o publiku pro
planovani i hodnoceni aktivit.

Hudba a hudebni kluby

V oblasti vzdélavani a rozvoje kapacit v hudebni a kulturni sféfe se ukazuje potfeba
systematické podpory jak pedagogu, tak zaku. KliCova je predevsim edukace
pedagogt, ktefi mohou dale rozvijet kulturni gramotnost svych zaka — napfiklad
prohlubovanim povédomi o institucich typu Ceské filharmonie. Nabidka workshopti
uréenych Skolam muze vyznamné pfispét k rozSifeni zajmu o hudbu a kulturni déni,
a zaroven poskytnout zakim i pedagogum praktické nastroje a inspiraci. Vedle toho
by méla byt mladym lidem nabidnuta mozZnost navstévovat hudebni kluby, kde si
mohou vyzkousSet napfiklad praci s mixazni technikou, coz napomaha jejich aktivnimu
zapojeni do hudebni kultury.
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Spoluprace kulturnich instituci a Skol zatim vykazuje rozdilnou miru rozvinuti. Zatimco
klubova scéna spolupraci rozviji pomérné uspésné, v ostatnich oblastech je situace
méné idealni. Ackoliv napfiklad JAMU spolupracuje s Filharmonii Brno, vztahy mezi
kluby a univerzitami zUstavaji nevyuzitym potencialem, prestoze zakladni kontakty
funguji. V této souvislosti je doporucovano zlepsit sdileni informaci a posilit
komunikaéni infrastrukturu — napfiklad zvySenim kapacit TIC BRNO nebo
optimalizaci informacnich platforem jako gotobrno.cz a aplikace BACH. Zaroven je
tfeba posilit propagaci brnénské hudebni scény, a to i smérem k zahraniCnim
navstévnikam.

Dulezitou roli hraji také prakticky zamérené vzdélavaci aktivity, jako jsou workshopy
organizované OK MMB ve spolupraci s TIC BRNO a dalSimi partnery a odborniky. Ty
se zaméruji na konkrétni témata, jako je propagace kulturnich subjektl &i organizace
akci ve verejném prostoru. Inspirativnim pfikladem inovativniho pfistupu je projekt
ZET9, ktery propojuje prostor pro kreativni tvorbu s nabidkou vzdélavacich moznosti.

Napfi€¢ témito oblastmi v8ak pfetrvavaji vyrazné bariéry. Nedostatek finanénich
prostfedkd omezuje nejen samotnou realizaci vzdélavacich program(, ale také
moznosti jejich udrzitelnosti. Chybéji rovnéz vhodné prostory — napfiklad zkuSebny pro
zacinajici hudebniky Ci prostory pro vétsSi akce. Komplikace pfinasi také roztfisténa
komunikace a absence centralni databaze kulturnich a vzdélavacich aktivit. Kromé
toho ma negativni dopad i pfebytek bezplatnych kulturnich akci, ktery sniZuje ochotu
publika investovat do kvalitnich programu a tim oslabuje finan¢ni stabilitu organizatort
a vzdélavacich iniciativ.

Podnéty z kreativni scény:

e Podpora a rozSifeni vzdélavacich workshopl pro pedagogy a Zzaky,
zaméfenych na hudebni kulturu, technologie a praktické dovednosti (napf.
prace v hudebnich klubech).

e LepSi zapojeni Skol a univerzit do hudebni scény, podpora partnerskych
programu, navstév hudebnich klubl a praktickych stazi pro studenty.

e ZjednodusSeni a rozSifeni informacCnich kanall s moznosti filtrovani akci dle
zanr( a cilovych skupin, s uzivatelsky pfivétivym rozhranim pro zadavani
a spravu akci.

¢ IntenzivnéjSi propagace hudebni kultury nejen lokalné, ale i mezinarodné pod
hlaviCckou Brno - mésto hudby, aby se zvysil zajem o hudebni vzdélavani a
kulturni aktivity.

Umélecka fremesla a lidové tradice — FOLKLOR

Rozvoj folkloru a tradi¢nich femesel v Brné Celi fadé pfilezitosti i vyzev, které se tykaji
zejména vzdélavani, spoluprace a infrastruktury. VS a muzea maji potencial vyznamné
prispét k odbornému zazemi a popularizaci téchto oblasti, aviak spoluprace je €asto
zavisla na individualni iniciativé souborl a jednotlivcl. Folklorni sektor pfitom
muze pusobit uzaviené, coz ztézuje zapojeni novych subjektl, zejména pfi absenci
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osobnich kontaktl. Vyznamnou vyzvou zistava motivace mladé generace a prekonani
obav pedagogu, ktefi folklor nékdy vnimaiji jako ohrozZeni technického rozvoje Zaku.
Celozivotni vzdélavani, formaty typu Skoly tancu &i spoluprace s univerzitami, v€éetné
Skol tretiho véku, pfitom nabizeji moznosti, jak rozsifit povédomi a kompetence napfic
vékovymi i odbornymi skupinami.

Festivaly zakladnich uméleckych $kol mohou pfitom plnit roli rozvojové platformy pro
mladé talenty i navazujici spolupraci.

Pandemie akcelerovala vyuzivani digitalnich nastroji, pfedevSim formou online
pfednasek a streamovani, ¢imz se folklor dostal k SirSimu publiku. Nicméné osobni
kontakt ziistava pro komunitni charakter zasadni. Existuje poptavka po sdileném tymu
zameéfeném na audiovizualni produkci a propagaci, jelikoz mnoho subjektd nema
dostate¢né kapacity pro kvalitni prezentaci. StarSi generace navic €asto vnima
moderni technologie jako bariéru. Pro efektivni rozvoj je tak tfeba prekonat
technologickou propast a zaroven zachovat komunitni rozmér folkloru.

Z hlediska propagace je nutné zlepSit informovanost o moznostech podpory
a dostupnych prostorech. Doporucuje se vytvofit specializovanou sekci na méstském
webu, ktera by slouZila jako komunikaéni uzel folklorni komunity. Podpora workshopu
vedenych zkusenymi umeélci, vyuzivani vefejnych prostor pro akce a propojeni
s turismem mohou napomoci vétsi navstévnosti a rozSifeni zajmu o folklor. Komplexni
rozvoj v této oblasti vSak vyzaduje systematickou koordinaci mezi verejnym,
neziskovym a soukromym sektorem.

Podnéty z kreativni scény:

e Podpora celozivotniho vzdélavani, workshop, aktivizace mladych.
e Vytvofeni komplexniho plan rozvoje folkloru zahrnujici infrastrukturu, edukaci
a propagaci.

6.3 Shrnuti analyzy bariér spoluprace mezi aktéry KKO a vzdélavacimi institucemi

Na zakladé analyzy zjisténi z ruznych kulturnich a kreativnich obor( v Brné Ize
identifikovat pét spoleénych zasadnich témat, ktera se napfi¢ obory opakované
objevuji ve vztahu ke vzdélavani:

1. Nedostatek praktického vzdélavani a propojeni s praxi
Tato vyzva se objevuje napfi¢ vSemi obory:

Audiovize a gaming: Vysokoskolské programy jsou spiSe teoretické, chybi prakticky
zamérené obory na filmovou tvorbu ¢&i herni vyvoj. Neexistuje akreditovany program
pro kreativni producentstvi, vétSina dovednosti se ziskava az v praxi.

Graficky a produktovy design: Studenti nejsou dostate¢né pfipraveni na praktické
pozadavky profese. Problémem jsou kratké nebo chybéjici staZze a slabé komunikaéni
a podnikatelské dovednosti.

Textilni design: Studenti postradaji znalosti z ekonomiky, cenotvorby a fizeni vyroby.
Vyuka se nezaméfuje na praktickou udrZitelnost jejich tvorby.
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Literatura: Knihovnici se potykaji s vysokou fluktuaci, coz ohrozuje kvalitu
vzdélavacich sluzeb knihoven.

Divadlo, hudba, folklor: VSude je kladen dlraz na vzdélavani pedagogu i publika, ale
chybi strukturované nastroje pro systematické prfedavani praktickych dovednosti
(napf. edukacni centrum v Janackoveé divadle je teprve planovano).

Tanecni uméni: Neexistuji systémové nastroje pro vzdélavani dospélych tanec¢nik,
chybi technicka i profesni pfiprava.

2. Slaba spoluprace mezi Skolami a profesionalnim sektorem
Tato slabina se opakuje zejména v oborech, které by mély byt tésné napojené na praxi:
Audiovize a gaming: Jen 37,5 % subjektu spolupracuje se vzdélavacimi institucemi.

Produktovy design: Skoly nenabizeji systematickou pomoc s hledanim stazi. Chybi
databaze firem a ateliérq, které by chtély spolupracovat.

Tanecni scéna: Spoluprace se Skolami je postavena pouze na osobnich kontaktech,
vazby s MU jsou omezené.

Divadelni scéna: Pedagogové neznaji nabidku nezfizovanych divadel, spoluprace se
SS je velmi slaba.

Folklor: Spoluprace s univerzitami neni systematicka, zavisi na iniciativé jednotlivcu.
3. Nedostatec¢né technické a provozni zazemi pro vzdélavani

Chybi pfedevSim prostory pro vzdélavaci eventy stfedni velikosti (od 100 do 500 osob)
a prostory pro ,mokré* (respektive znecistujici) vzdélavaci workshopy. Téma dostupné
infrastruktury je silné pfitomné v téchto oborech:

Graficky design: Nedostatek zafizeni (jako napfiklad risograf) omezuje experimentalni
praci.

Textilni design: Chybi sdilené dilny, specializované stroje a technologie. Miadi
designéfi si vlastni dilny nemohou dovolit (feSenim by byly ateliéry se snizenymi
najmy, sdileni stroju a technologii).

Audiovize: Vefejné SS nemaji potfebné technologie pro vyuku, chybi moderni AV
vybaveni.

Tane€ni uméni: Nedostatek zkuSeben, skladi kostymd, vybaveni i zakladniho
technického zazemi.

Hudba: Chybi zkusebny pro zacginajici kapely i saly pro vétsi vzdélavaci akce.
4. Chybéjici podpora profesniho rozvoje pedagogti
Téma se objevuje v riznych podobach:

Audiovize a gaming: Pedagogové nemaiji prostor pro profesni rozvoj béhem Skolniho
roku; v I1été neni nabidka stazi.

Hudba: Nutnost vzdélavani pedagogu v oblasti kulturni gramotnosti, ale chybi kapacity
i nastroje.
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Graficky design: Vyucujici si sami hledaji zpusoby, jak pfenaset praxi do vyuky, ¢asto
bez adekvatni finanéni motivace.

Folklor a divadlo: Vzdélavani pedagog je klicové pro pfedavani kulturnich hodnot, ale
neni systematicky podporovano.

5. Nevyuzity potencial koordinace, informovanosti a podpory ze strany mésta
Napfi€ sektory se objevuje potieba lepSiho fizeni a sdileni informaci:

Literatura: Chybi specializovana komunikacni platforma, mésto neni dostateCné
zapojeno do podpory vzdélavacich aktivit.

Tanecni uméni: Nizké povédomi o nastrojich podpory mésta, chybi pfehledna
databaze tanecCnich prostor.

Graficky design a produktovy design: Nejasna budoucnost nastroje kreativnich
voucherl omezuje spolupraci s firmami.

Hudba: Doporucuje se zlepSit komunikacni infrastrukturu — napf. rozvoj gotobrno.cz,
BACH aplikace.

Folklor: Chybi informovanost o prostorech a moznostech podpory — zastupci kreativni
scény navrhuji vytvofeni specializované sekce na méstském webu.

Audiovize a gaming: Seminafe nejsou zaméfeny na potfeby oboru, mésto nema
systém na podporu stazi.

6.4 Navrhy opatreni na podporu rozvoje kreativniho vzdélavani

Zasadni vyzvy ve vzdélavani napfi¢ kulturnimi a kreativnimi obory v Brné jsou
strukturalni a systémovée. Nejde jen o jednotlivé dilCi problémy, ale o opakujici se
vzorce — chybéjici propojeni s praxi, slaba infrastruktura, nedostateCna koordinace
a nizka podpora pedagogu. Tyto vyzvy si zadaji systémovou a mezioborovou strategii,
ktera propoji mésto, skoly, kulturni aktéry a kreativni primysl. Nicméné je nutné zminit,
Ze pro dalSi rozvoj oblasti kreativniho vzdélavani je zasadni i aktivita ze strany kulturni
a kreativni scény, sdruzovani aktért do asociaci, aby samosprava, vzdélavaci instituce
a dalSi partnefi méli relevantni partnery pro realizaci spole€¢nych projektu.

Na zakladé vySe uvedené analyzy navrhujeme soubor systémovych opatreni, ktera by
méla sméfovat k pfekonani hlavnich vyzev ve vzdélavani v oblasti KKO v Brné. Tato
opatfeni jsou navrZzena tak, aby byla mezioborové pouZitelna, Skalovatelna
a realisticky implementovatelna ve spolupraci mésta, vzdélavacich instituci a odborné
verejnosti.

1. ZFizeni koordinaé€ni platformy pro KKO a vzdélavani

Co: Vytvofeni centra nebo platformy, kterd propoji Skoly, kulturni aktéry, firmy
a vefejnou spravu.

Pro¢: VSechny obory uvadéji slabou koordinaci, roztfisténost informaci, zavislost na
osobnich kontaktech. Platforma mulze: spravovat pfehled mist pro stazisty a
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spolupracujicich organizaci, zprostfedkovavat kontakty mezi Skolami a profesionalni
sférou, poskytovat pfehled o moznostech financovani (dotani kalendar, poradenstvi),
spravovat specializovany web apod. Na podporu kulturné-vzdélavacich aktivit existuje
na urovni mésta samostatny dota¢ni program.

Priklad dobré praxe — Herni klastr Herni klastr v Brné je neziskovy spolek,
ktery propojuje herni firmy, vzdélavaci
instituce a verejny sektor s cilem rozvijet
herni primysl v regionu. Z hlediska
zapojeni vzdélavacich instituci hraje
klicovou roli v podpofe vzdélavani
a rozvoji talentt v oblasti herniho vyvoje.

Spoluprace se vzdélavacimi institucemi | Herni  klastr spolupracuje s Fadou
brnénskych vzdélavacich instituci,
véetné:

MU: Fakulta informatiky a Filozoficka
fakulta se podileji na vyuce a vyzkumu
v oblasti herniho vyvoje.

VUT: Fakulta vytvarnych nabizi Ateliér
hernich médii, ktery se zaméruje na
tvorbu hernich projektu.

SSUD - nabizi obor Game Art,
zaméreny na tvorbu videoher.

SSUM: Skola se podili na vzdélavani
Vv oblasti herniho designu.

Aktivity podporujici vzdélavani Herni klastr organizuje a podporuje
rizné aktivity zaméfené na vzdélavani
a rozvoj talentu:

Game Access Connect: Konference
zamérena na herni vyvoj a vzdélavani,
kde se prezentuji studentské projekty
a probihaji workshopy.

Festival Lektvar: Festival zaméreny na
studentské herni projekty, ktery vyvrcholi
vyhlasenim ceny Studentska hra roku.
Brno Game Jam: Akce, kde tymy
vytvareji hry béhem kratkého c¢asového
useku, podporujici kreativitu a
spolupraci.

Herni inkubator Gamebaze: Inkubator
poskytujici zazemi a mentoring pro
zacinajici herni projekty. Funguje pod
hlavickou KUMST.
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2. Vytvoreni fondu/grantového programu na podporu stazi

Co: Zfizeni fondu nebo grantového programu na podporu: stazi pro studenty
i pedagogy, hostovani odbornikGl z praxe ve vyuce, zapojeni mentord do vedeni
Skolnich projektd.

Proc¢: VétsSina obori KKO narazi na chybéjici nebo kratkodobé staze a nedostatecnou
praxi. Skoly nemaiji kapacity a praxe je pro tvurce ¢asové i financné narocna. Cilena
financni podpora umozni zlepsit kvalitu i rozsah praxe a motivaci zapojenych stran.

Priklady dobré praxe: Vyzvy MK CR v ramci NPO (jako napf. hostovani zahraniénich
lektord pro vyuku VS v oblasti umélecké a kreativni tvorby).

3. Podpora vzniku sdilenych prostor a technologického vybaveni pro vzdélavani

Co: Investice mésta (nebo spolufinancovani s krajem ¢i EU fondy) do vzniku: sdilenych
dilen a technologickych hubu (pro textilni designéry, audiovizi, ale i dalSi obory),
kulturnich vzdélavacich center (napf. taneCni saly, ateliéry), databaze dostupnych
prostor (s popisem vybaveni, kapacit, rezervaci).

Pro¢: Technické a prostorové zazemi chybi napfi€ obory a limituje nejen vzdélavani,
ale i samotnou kulturni produkci. Sdilené kapacity snizuji naklady, podporuji spolupraci
a pristup studentl i nezavislych tvarcu k technologiim.

Priklady dobré praxe: FabLab Brno, CO.LABS

4. Vytvoreni mezioborového vzdélavaciho modulu o podnikani a kulturnim
managementu

Co: Zavedeni volitelnych modult nebo workshopl zamérenych na: zaklady podnikani
v kultufe (cenotvorba, financovani, marketing), kulturni management a produkci, pravo
a smluvni vztahy v kreativnich profesich.

Proc¢: VétSina studentl postrada znalosti nutné k udrzitelnému profesnimu ZzZivotu.
Obory jako textil, design, gaming i audiovize zminuji absenci téchto dovednosti jako
zasadni bariéru.

PFiklady dobré praxe: Radu t&chto aktivit jiz nyni realizuje kreativni hub KUMST stejné
jako OK MMB. Kurzy dfive realizované Knihovnou Jifiho Mahena v ramci podpory z
NPO.

5. Vzdélavani a podpora pedagogti — Letni Skola KKO

Co: Zalozeni kazdoro¢ni ,letni Skoly“ pro pedagogy KKO, zaméfené na: nové
technologie (napf. Al, VR/AR, produkéni software), aktualni trendy v oborech (napf.
eticky design, gamifikace), sdileni dobré praxe napfi¢ obory a institucemi.

Pro¢: Pedagogove jsou klicovi pro pfenos znalosti, ale maji omezeny €as i zdroje na
vlastni rozvoj. Letni format odpovida jejich asovym moznostem a propojeni napfi¢
obory mlze podpofit inovace ve vyuce.
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Navrhovana opatreni spole¢né cili na:

lepSi propojeni vzdélavani s praxi,

posileni technické a institucionalni infrastruktury,
profesionalizaci vzdélavani pedagogu i studenta,
zlepSeni komunikace a informovanosti.

Jejich realizace by pomonhla stabilizovat a systémové posilit vzdélavaci komponentu
kulturnich a kreativnich odvétvi v Brné. Mohla by byt rovnéz souéasti aktualizované
strategie mésta v oblasti KKO. Konkretizace jednotlivych opatfeni by méla byt
pfedmétem dalSich jednani s relevantnimi aktéry.
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7. Zavér

Vysledky mapovani KKO v JMK ukazuji na silnou, avSak nerovhomérné rozlozenou
vzdélavaci infrastrukturu v tomto sektoru. Na zakladé Setfeni bylo identifikovano 209
vzdélavacich oborl v oblasti KKO, vyu¢ovanych na SS, VOS a VS ve 43 $kolach
v ramci 19 obci kraje.

Geografické rozlozeni a koncentrace

Brno jednoznacné dominuje jako centrum kulturniho a kreativniho vzdélavani.
Koncentruje nejvétsi pocet oborl a instituci napfi¢ vdemi trovnémi vzdélavani, ¢imz
vytvafri pfirozeny inovacni uzel.

Regionalni centra jako Znojmo, Bfeclav, Hodonin a Slavkov u Brna pfedstavuji
sekundarni ohniska vzdélavani, pficemz jejich nabidka je vS§ak méné diverzifikovana.

Méné zastoupené oblasti jako Lomnice, Blansko ¢i Letovice vykazuji nizkou
koncentraci oboru.

Struktura obor(i na VOS a VS
Bylo identifikovano 106 obort KKO na Grovni VS a VOS.
Nejvice oborl nabizi MU, JAMU a VUT.

NejvyznamnéjSim odvétvim na této urovni je scénické umeéni (22 %), nasledované
knihami a tiskem (14 %), kulturnim dédictvim (12 %) a vytvarnym uménim (11 %).

Vysoky podil scénického uméni je spojen s pusobenim JAMU v regionu. Naopak
hudba ma prekvapivé nizky podil, coZz je dano metodikou klasifikace (vétSina
hudebnich oboru je zahrnuta pod scénické uméni).

SS a prakticka orientace
Na SS bylo identifikovano 103 obor(i v oblasti KKO.

NejcastéjSimi obory jsou umélecka femesla (40 %), design (18 %) a cestovni ruch
(14 %).

Nejvice zastoupenymi $kolami jsou SSUD, SS a VOS tradi¢nich Femesel a SS graficka
Brno.

Zaveéry a interpretace

Prostor pro rust: Rozdily v regionalnim pokryti obord KKO ukazuji na nerovhomérné
rozlozeni pfilezitosti v oblasti vzdélavani.

Vertikalni provazanost: V JMK existuje potencial pro lepSi propojeni mezi urovnémi
vzdélavani (SS — VOS - VS), vCetné sdileni zazemi, lektort i stazi.

Tematické t&zisté: Zatimco stfedni vzdé&lavani dominuje v tradiénich oborech, VS
posiluji digitalni, teoretické a vyzkumné aspekty.

Specifika a pfrilezitosti vzdélavani v KKO v Brné
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Brno hraje v oblasti vzdélavani v KKO v ramci JMK roli klicového centra. Ve mésté se
koncentruje nejvétsi pocet obord KKO na v8ech Urovnich vzdélavani — SS, VOS i VS
— a zaroven zde pusobi Fada instituci, které vyznamné pfispivaji k rozvoji kreativniho
ekosystému.

VS — Mé&sto Brno je domovem &tyf vefejnych VS, které nabizi Sirokou $kalu KKO obord:
MU, VUT, JAMU a MENDELU. Tyto instituce pokryvaji obory od vytvarného
a scenického uméni, pfes design, digitalni média, az po nové formy audiovizualni
a herni tvorby.

VOS — V Brné se nachazi nékolik VOS, které nabizi obory zaméfené na design,
restaurovani C€i odévni tvorbu. Specifikem je propojeni s praktickou vyukou
a uplatnitelnosti v kulturnim sektoru.

SS — Vice nez 20 SS v Brné nabizi obory relevantni pro KKO, &asto s unikatnim
zaméfenim na multimédia, game art, graficky design ¢i umélecka femesla. V Brné takeé

v wrivs

Doplikova vzdélavaci nabidka a celozivotni uceni

Brno je rovnéz domovem fady instituci a iniciativ, které doplfuji formalni vzdélavani
v KKO: TV institut, KUMST, Gamebaze, Ateliér Duchi a dalSi iniciativy poskytuji
neformalni vzdélavani, workshopy, mentoring nebo specializované kurzy zamérené na
kreativni profese. Probihaji zde aktivity zaméfené na celozZivotni vzdélavani
profesionall v audiovizi, televizni tvorbé, hernim vyvoji, ale také v oblasti kulturni
produkce ¢i podnikavosti v uméleckych oborech.

Vysledky potvrzuji potfebu strategického rozvoje kreativniho vzdélavani — nejen
v Brné, ale v celém kraji — s dlrazem na inovace, technologické zazemi a spolupraci
s praxi. Realizovana Setreni poukazuji na fadu vyzev zejména v oblasti propojovani
subjektd KKO se vzdélavacimi institucemi, potazmo vefejnou spravou. Mezi né patfi:

Nedostatek praktického vzdélavani a propojeni s praxi,
Slaba spoluprace mezi Skolami a profesionalnim sektorem,
Nedostatecné technické a provozni zazemi pro vzdélavani,
Chybéjici podpora profesniho rozvoje pedagogu.

Na zakladé dat a zjisténi je navrhovan soubor systémovych opatfeni, ktera by méla
smérovat k pfekonani hlavnich vyzev ve vzdélavani v oblasti KKO v Brné:

e Zfizeni koordinacni platformy pro KKO a vzdélavani,
e Vytvoreni fondu/grantového programu na podporu stazi,
e Podpora vzniku sdilenych prostor a technologického vybaveni pro vzdélavani,

e Vytvofeni mezioborového vzdélavaciho modulu o podnikani a kulturnim
managementu,

e Vzdélavani a podpora pedagogu — Letni Skola KKO.

Realizace téchto opatfeni by pfispéla ke stabilizaci a systematickému posileni
kreativniho vzdélavani a vzdélavaci slozky KKO v Brné zejména z hlediska
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intenzivnéjSiho propojovani jednotlivych aktérd a stakeholderd a posilovani jejich
znalosti. Zaroven by navrhovana opatfeni mohla tvofit soucast aktualizované strategie
mésta v oblasti KKO. Konkrétni podoba jednotlivych opatfeni by méla byt dale
projednana s relevantnimi aktéry.
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Priloha 1

Dataset vzdélavacich instituci poskytujici studium obort KKO (externi dokument ve
formatu excelovské tabulky a doprovodnych grafl).
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Priloha 2

Opatfeni uvedena v navrhu Strategie rozvoje audiovizualniho primyslu a gamingu
v JMK.

Strategicky cil

Rozvoj specializovaného vzdélavani a odborné pfipravy.
Specificky cil

Inovace v oblasti terciarniho vzdélavani v JMK.

Opatreni 3.1 Akreditace nového oboru vyssi odborné sSkoly Stredni Skoly uméni
a designu a vyssSi odborné sSkoly Brno, prispévkové organizace v oblasti
Technické grafiky Tech Art.

» popis opatfeni

» Pro adekvatni rast odvétvi audiovize a gamingu je nutné zajisténi vzdélavani.
Vzdélavani v oblasti audiovize a gamingu zajistuje nékolik kol — jak stfednich,
tak vysokych, Zadna z nich v8ak nenabizi dostateéné specializaCni vzdélavaci
programy, které by dosahovaly té miry odbornosti a zkusenosti, kterou pozaduiji
firmy z téchto odvétvi. Vhodnou zménou je vytvofeni nového oboru vysSi
odborné Skoly zabyvajici se technickou grafikou na Stfedni Skole uméni
a designu a vysSi odborna Skola Brno, p.o. Tento obor, Tech Art, vyuZivajici
kombinaci estetické zdatnosti a technického — algoritmického uvazovani, je
kliCovym oborem pro posilovani lokalnich, pfevazné gamingovych stfednich
a velkych firem, ale odbornici z této oblasti jsou zaméstnavani i ve firmach
zabyvajicich se filmovou postprodukci a vizualnimi efekty. Vzhledem
k fungujicimu stfedoskolskému oboru je SSUD vhodnym mistem pro rozsifeni
a uplatnéni védomostni zakladny ucitel. Opatieni si klade za cil vytvoreni
dostateCného prostredi, které pfipravuje studenty na budouci povolani, které
vybavenim odpovida zazemi hernich a postproduké&nich firem.

Specificky cil
Rozvoj profesionall z oblasti audiovize a gamingu ve specifickych oblastech.

Opatieni 3.2 Vytvoreni specifickych vzdélavacich a networkingovych akci pro
audiovizi a gaming.

» popis opatfeni

Nejcastéji v ramci kulatych stoll a dotaznikového Setfeni zaznivala potfeba rozvoje
v oblasti znalosti trhu a zakaznikd, marketingu, sitovani a napojeni na svétové trhy.
Ve spolupraci s partnerskymi organizacemi z oblasti podpory audiovize ¢i gamingu by
mély vzniknout konkrétni vzdélavaci programy rozvijejici tvlirce a maijitele firem
z téchto oblasti nejen v podnikatelskych dovednostech. Pfikladem delSich formatd
mulze byt program Mastermind, ktery KUMST v souCasnosti provozuje v oblasti
architektury a designu. Program spociva ve sdileni zkuSenostni mezi foundery firem.
Obdobné pro "Mastermind: audiovize a gaming jako podnikani" by Slo o zakladatele Ci
jednatele produkénich a gaming studii.
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Specifické vzdélavaci programy v oblasti audiovize se chysta vytvaret Ceska televize
ve spolupraci Odborem kultury SMB.

Obsah vzdélavacich a networkingovych akci musi byt postaven na aktualnich
potfebach aktéru audiovize a herniho vyvoje.

» klicové aktivity naplnujici opatfeni
Vytvoreni pracovni skupiny
Sbér potfeb tvlrcd z audiovize a gamingu
Sestaveni programu akci a formatu pro tvurce z audiovize a gamingu
Realizace jednotlivych akci a programi
» nositel(é)
Koordinator KKO (odbor KrU JMK dle budouciho zafazeni)
» spolupracujici subjekty

Herni klastr, GameDev Area, JENF, TV Institut, Brno Film Office, Ceska televize,
Odbor kultury a pp, Odbor regionalniho rozvoje, KUMST Brno, Gamebaze, JIC

» ukazatele pro monitoring plnéni opatfeni
Pocet realizovanych akci a programd
Pocet ucastniku specifickych programu
Net Promoter Score (NPS)- ukazatel spokojenosti absolventl programd
» finanéni ramec
1 mil. K&
» finan¢ni zdroje
Jihomoravsky kraj
» doba realizace
Prubézné
» Uzemni dopad
Jihomoravsky kraj
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